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RESUMO

Esta dissertacdo tem por objetivo demonstrar ailplidade da utilizagdo da histéria local
como meio de facilitar a compreensdo do conteudola@asde Histéria. Foi escolhido como
objeto de estudo para exemplificar a proposta aularé cidade de Niterdi, no estado do Rio
de Janeiro. Através da realizacdo de um jogo quie ger desenvolvido ao longo do ano
letivo e que reune a pesquisa de conteudo sobréstarid local, passando por uma
comparacao de fotografias sobre a cidade e um a@aoire as mesmas, culminando num
jogo de cartas sobre a historia local. Dessa foente trabalho procurou desenvolver nos
estudantes o protagonismo, ja que foram eles awlgsaconstrutores das etapas do jogo,
estabelecer o contato dos mesmos com a histériacdd que 0s cerca e incentiva-los a
desenvolver o senso critico através da observagaoeib em que vivem. Foram utilizadas
fontes bibliogréficas que abordam e debates samentos como Memodria, historia local e a
utilizacdo de jogos no meio e no processo educaiMogo desenvolvido serve, entdo, como
possibilidade de interligar o estudante com a hestda cidade em que mora, colocando-o
como observador e critico de assuntos que abordaacionados a mesma. Como
protagonistas do processo eles tem a possibilidadperceber as mudancas ocorridas, as
permanéncias, as tensdes politicas, econdmicasaessenvolvidas dentro da légica historica.

Palavras chaves:Historia local - memodria - espaco educativo - foad@s - protagonismo
estudantil - jogo educativo






ABSTRACT

This dissertation aims to demonstrate the postibif using local history as a means to
facilitate the understanding of the school continHistory. It was chosen as an object of
study to exemplify the proposal addressed to thyeofiNiterdi, in the state of Rio de Janeiro.
Through a game that can be developed throughousdheol year and that brings together
content research on local history, a comparisophaftographs about the city and a debate
about them, culminating in a card game about the tbcal history. In this way, this work
tried to develop in the students the protagonisntesthey were the great constructors of the
stages of the game, to establish their contact thghistory of the place that surrounds them
and to encourage them to develop the critical sémseigh the observation of the In which
they live. Bibliographic sources have been uset dddress and debate on subjects such as
Memory, local history and the use of games in thddie and in the educational process. The
game developed serves as a possibility to conmecstudent with the history of the city
where he lives, placing him as an observer andccat issues that deal with it. As
protagonists of the process they have the poggiltii perceive the changes that have
occurred, the permanences, the political, econ@anat social tensions involved within the
historical logic.

Keywords: Local history - memory - educational space - phi@pgs - student protagonism -
educational game
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Introducao
Os lugares de memdria sdo, antes de tudo, restdsrma extrema onde subsiste
uma consciéncia comemorativa numa historia queaarzh porque ela a ignora. E
a desritualizacao de nosso mundo que faz aparegwcao. O que secreta, veste,
estabelece, constroi, decreta mantém pelo artiicela vontade uma coletividade
fundamentalmente envolvida em sua transformacaaae renovacédo.(NORA,
1993:12-13)

Este projeto teve como objetos de trabalho a liestocal e a memaoria da cidade de
Niterdi, observando como os alunos interagem ca@a qaestdo. Trabalhar com memadria me
levou a pensar nos lugares de memoéria de Nitewra Mefende que estes “nascem e vivem
do sentimento de que ndo ha memaria espontaneaé é tpreciso ter vontade de memoria”
para que eles se constituam e permanecam engaanto t

Na cidade de Niterdi existem lugares que sédo owrposer “lugares de memaria”.
Mas sera que eles tém interagido com a historicidiale? Sera que os moradores de Niteroi
identificam e visitam esses lugares, tornando-ogdiles de memdéria” de Niter6i do passado?
Como o morador de Niterdi vé a cidade de Niter@M@ os alunos/adolescentes interagem
com eles?

Esses questionamentos ja circulavam pela minhaagim conta da pratica docente,
onde pude constatar o pouco conhecimento (ou agtnm® desconhecimento total) dos
alunos com os quais tive contato sobre a hist@ibliteroi. Porém, eles ganharam mais vulto
quando passei a estudar conceitos como “lugaresedeorias” e as relacées entre memoria,
histéria e identidade social.

Sou professor ha 12 anos em Niterd6i, trabalhandiecipalmente com Educacéo
Basica em colégios particulares, e 0 estranhamgumoos alunos apresentam em relacdo a
histéria da cidade me fez investigar os motivoslguam a isso. Pude observar trés situagdes
que me chamaram a atencdo. Primeiro: que haviaigmificativo nimero de estudantes
oriundos de outras cidades fluminenses e até desoestados. Segundo: que a proximidade
com a cidade do Rio de Janeiro diminui o intergssia histéria local dos municipios
vizinhos. Terceiro: a presenca e forca de repragéas que definem Niter6i como “cidade
dormitério” ou “cidade de passagefy’que acabam depreciando a imagem do municipio.

Defendo a incluséo de contetdos da histéria losaturriculo de Historia do Ensino
Médio, como ja ocorre nas séries iniciais. Entegae tal atitude auxilia a compreensao dos
conteudos abordados, ja que desenvolveria 0 debate o meio em que o0s alunos estéo
inseridos. A partir dai, seria “apresentado” aoma@$ um espaco (a cidade de Niterdi) cheio

! Estas definigdes néo entrardo em debate nesssgmmr extrapolarem conceitos da Histdria, flattaoom
Geografia e Sociologia.



de confltos e tensbes, mudancas e permanéncias, gqna muitas vezes passam
despercebidos aos seus olhos.

Falar da histéria local de Niteroi € “possibiliarcompreensdo do entorno do aluno,
identificando o passado sempre presente nos vasjgscos de convivéncia — escola, casa,
comunidade, trabalho, lazer - e igualmente porsits problemas significativos da historia
presente” (BITTENCOURT, 2008. P. 168). Utilizardiiat6ria local como meio de despertar,
no aluno, o interesse por um passado aparentemesitgado de sua realidade, estabelecendo
relacbes com seu cotidiano e destacando sua imp@tao processo de sua identificacao
com a cidade. Logo, de seu reconhecimento comadsd&o dessa cidade.

Dentro dessa proposta, desenvolvi, neste trabalbmo produto final, um jogo
voltado em especial para alunos da 22 série dn&mdédio. Essa atividade sera realizada
pelos proprios alunos, no decorrer do ano letiaotimdo de uma pesquisa sobre a histéria da
cidade de Niterdi, depois fiz uso da coleta de g@tfias antigas da cidade, de relatos de
pessoas que moram h& bastante tempo nela atéaleatriacdo de um jogo de tabuleiro, que
sera a culminancia do processo.

N&o me aprofundarei tanto na historia da cidad®litkroi, apesar de aborda-la em
meu trabalho, ja que a intencdo € demonstrariaag#io da Histéria Local como instrumento
de construcdo e conhecimento. Poderia me atercardis sobre varias fases e episddios da
histéria niteroiense, mas optei por abordar os acteei mais polémicos. Além disso, a
proposta desse trabalho € que qualquer professodifementes cidades do Brasil possa
utiliza-lo adaptando a sua realidade local.

O objetivo final desse trabalho, portanto nao Bditzar a histéria da cidade de Niterai,
mas a possibilidade de fazer com que os alunosd@dgme mais sobre a cidade em que
residem e que os cerca. Pretendo ajudar o profgsgoquiser utilizar a historia local como
instrumento de ensino aprendizagem a ter um irg@nés instrumento para ser usado em sala
de aula. O projeto “Jogo Urbano” tem como finalelakr capaz de abordar a histéria de
qualquer cidade, independentemente do numero deahi@s, localizacdo e relevancia que

venha a ter.
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Capitulo 1 — Niter6i: memodria e historia local

Os estudos sobre memoaria tém alcancado signif@caspaco nos meios académicos.
N&o podemos deixar de mencionar que o estudo sobremodria das cidades também tem
crescido bastante desde o final do século XX. idafgor exemplo, utiliza a cidade de Berlim
como campo de estudo, por conta das rapidas tramsfées porque passou depois da queda
do Muro, em 1989. Hoje, no Brasil ha uma procura pstudo da “memdria urbana”, pois,
apesar de termos muitas cidades constituidas mdosg€X, contamos com um bom numero
de cidades que foram formadas desde o inicio dmizalcdo europeia, 0 que evidencia as
multiplas possibilidades de se trabalhar com measdte temporalidades muito diversas.

Dentro desse elenco de cidades coloniais enconsrafterdi. A ocupacao da regido
onde se desenvolveu data do século XVI, principatemeom a criacdo da aldeia de Séo
Lourenco, a partir de 1573. Mas, a localidade s$celievada a categoria de vila em 1819,
quando se tornou a Vila Real da Praia Grande. Rapmdte, alcou a condicdo de capital da
entdo provincia do Rio de Janeiro (1835). Hoje @ uidade que tem quase duzentos anos de
fundacao e que fica numa regido com mais de quattos anos de ocupacdo, acumulando,
com certeza, uma “memoaria urbana’ digna de sedadtue compreendida pelo povo que
nela habita.

1.1 Niterdi é terra de indio?

Pouco se escreveu e se sabe da historia da ocugasderras de bandas de além
entre os séculos XVI e XVIIl. O estudo de Joaquiorbérto de Souza Sil¥aublicado na
Revista do Instituto histérico e Geogréfico Braisde de 1854, € uma das poucas excec¢oes
gue trata da histéria daquele que é tido como flmdda localidade, Araribdia: sua chegada
ao Rio de Janeiro, participacdo nas lutas contriamgeses e instalacdo da aldeia de Sé&o
Lourenco.

Consta como memoria oficial de Niteréi que sua agdd se deu em 22 de
novembro de 1573 pelo cacique teminind chamado i¥iar Essa data faz alusdo a
investidura das terras ao sesmeiro, que foi batid@dMartim Afonso de Sou%&Ele ganhou

a posse das terras da “banda de alem” — termo ymdadentificar o outro lado da baia da

2 SILVA, Joaquim Norberto de Souza. Memoéria his@micdocumentacdo das aldeias de indios da prowacia
Rio de Janeiro. IrRevista do Instituto Histérico e Geografico Brasibe 32 série, n°® 14 — 2° trimestre 1854,

3 Arariboia foi agraciado com o Habito de CavaleleoOrdem de Cristo e recebeu titulos e outras igugules
pelos servicos prestados a Coroa portuguesa
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cidade de Séo Sebastido do Rio de Janeiro — comdeamento por ter lutado ao lado dos
portugueses na expulsdo dos franceses e vitérie sbindios tamoios. Araribdia e seus
guerreiros teriam vindo do Espirito S&hfmara auxiliar Mem de Sé e Estacio de Sa na
expulsdo dos franceses (que haviam fundado a Framéatica) e de seus aliados, os indios
tamoios. Estes eram inimigos dos temininds e estam guerra contra 0s portugueses em
diferentes areas do litoral, hoje fluminense e iptaul Essa é a origem do niitacerca da
figura do cacique Araribdia, que teria se destacadovarias batalhas contra os invasores
franceses e os nativos “rebeldes”, configurandeeseo um herdi na defesa da América
portuguesa.

As “bandas de além” formavam uma data de terrasedenaria de Antonio de
Marins (ou Martins) e de sua esposa, Isabel Velira. 16 de marco de 1568, ambos
renunciaram a posse das terras, a pedido do galerigeral Mem de Sa, para que elas
pudessem ser destinadas a Araribdia, pelos “msé@nscos” realizados. Em 22 de novembro
de 1573, o auto de posse transferia as terras Maram Afonso, o Arariboid. O local
escolhido para instalacdo da aldeia de S&o Lourtmica enseada de Maruy, hum ponto
elevado (atual Morro Boa Vista). Ali, junto com ¢@ssuitas, AraribGia montou seu
aldeamento. Em 1627, os jesuitas ali construiram igneja dedicada a Sado Lourengo, que
hoje é conhecida como Igreja de S&o Lourenco dbedn

A ocupacdo feita por Araribdia restringiu-se a &easua aldeia, com isso as terras
de “banda de além” ndo se resumiam somente a ‘deriadios”. J& havia uma ocupacédo de
colonos brancos na regido que mais tarde seregadsia de Sao Joao Batista de Icarai. Além
disso, a sesmaria de Araribdia sofreu sucessiveas@es de colonos brancos vindos da
metropole ou de outras partes da colbénia. Por cdasaldeamento de S&o Lourencgo e do

trabalho dos jesuitas, indigenas de outras regieBrasil eram trazidos para serem

4 Segundo o estudo de Joaquim Norberto de Souzéva & temininds seriam descendentes dos tamoios e
teriam ido para o Espirito Santo como meio de sdEeem ja que estavam em guerra. Os portugueses 0s
levaram para tal capitania em 1555, sob a sol@itadp jesuita Braz Lourenco ao donatario Vascodreles
Coutinho. Na nova capitania os temininds fundaram &raz Lourengo a aldeia de Nossa Senhora daid/itor
(atual cidade de Serra). Quando os portugueses foombater os franceses instalados na Baia de Barana
cacique Araribdia teria aceitado o convite de Hstde Sa e rumou com ele para o Rio de Janeinm aéi lutar
contra 0s seus inimigos ancestrais.

5 Existem relatos sobre o indio Araribdia que ajadar construir essa nogdo de heréi fundador deditda

obra de Joaquim Norberto de Souza Silva Araribéieagado como um guerreiro feroz, que nao hesitau e
auxiliar os portugueses, que utilizou de sua destpara obter inlmeras vitérias sobre seus inimégat® que o
valente indio teria chorado quando soube da marteagitdo-mor Estacio de Sa. A lenda de que Araibé
atravessava a atual baia da Guanabara a nado predrips outros relatos miticos, inclusive sohra possivel
morte, afogado préximo a ilha de Mocangué-Mirim.

6 Os documentos de rendncia e de posse encontram-seerido documento de Joaquim Norberto de Souza
Silva, mas podem ser encontrados a partir do sie S$kecretaria de Cultura de Niteroi.
http://culturaniteroi.com.br/blog/?id=430sitado em 13 de junho de 2015
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“pacificados” e ajudarem no processo portugués alenzacdo. Com isso, 0s temininds
foram perdendo espaco e misturaram-se aos brar@os idios trazidos posteriormente. A
expulsédo dos jesuitas do império portugués (17@réceu a decadéncia do aldeamento que
foi sendo descaracterizado até ser desmontadocadaée 1850.

Enquanto a aldeia de S&o Lourenc¢o entrava em cotaps a chegada de indios de
outras tribos e a expropriacdo de suas terragateas da regido passaram por um processo
de desenvolvimento econdémico e politico. A histda cidade de Niter6i comeca com
elevacéo do povoado de Sdo Domingos da Praia Geaooledicao de vila. Por determinacao
do rei D. Jo&o VI, o Alvara Régio de 10 de maid 829 criou a Vila Real da Praia Grande.
O Ato Adicional a Constituicdo de 1824, duranteeniédo Regencial, determinou a criagdo
de uma capital para a provincia do Rio de Jan&mspois de uma disputa de interesses
politicos, a Vila Real da Praia Grande foi esc@tecelevada a capital pela Carta de Lei n°® 02,
de 26 de marco de 1835. Dois dias depois, j& capdat da provincia, a Carta Lei n° 06
elevou a vila a condicéo de cidade e mudou seu pameeNiterdi. Através do decreto n° 93,
de 22 de agosto de 1841, D. Pedro Il deu a cidailelo de Imperial Cidade de Niteroi.

Como capital provincial, Niteréi abrigou a Assenibléegislativa Provincial que
passou a ser palco constante das disputas entsei@adores e Liberais, com maior destague
para os “Saquaremas”. O café despontava como painoioduto de exportacdo e a provincia
do Rio de Janeiro era seu mais importante prodi@rsecdo seguinte, farei a exposicédo da
situacdo da cidade no século XIX e XX. Nesse momenetendo apresentar as condi¢cdes
para a construcao acerca do mito Araribdia paramdna da cidade.

Ja no periodo republicano, com a Revolta da Arfhagletre setembro de 1893 e
marco de 1894, a cidade de Niter6i foi bastantegeta pelos bombardeios e a capital do

(1P

Estado do Rio de Janeiro foi transferida para adgdle Petropolis. A mudanca “as pressas”
trouxe uma série de transtornos tanto para a cidaci@mo a perda de investimentos e do
prestigio politico — quanto para os funcionariobligds — que se viram forcados a se mudar
ou arcar com as despesas do longo deslocamentoseias residéncias e o local de trabalho.
Comecou, assim, uma campanha para o retorno dialcpgia a cidade de Niterdi,

envolvendo a imprensa local, politicos, inteledpfincionarios publicos e a populagao local.

70 Alvara sé foi cumprido, de fato, em 11 de ago&td 819.

8 A palavra Niteréi € um termo tupi e tem como digado mais aceito “a4gua escondida”. Vale ressajtar
nesse contexto temos o surgimento do RomantisnBraml, muito bem difundido através do Indianismo.

% Movimento iniciado por parte do almirantado bigisil contra a permanéncia do presidente Floriarixofe
no poder apos a rendncia de Deodoro da Fonseealdgidlacdo da época, seria obrigado de Floriangacar
novas eleigbes presidenciais. Diante da negativaekmo em fazé-lo, os oficiais da Marinha deciditmé&ilo
do poder através de um golpe.
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A estratégia utilizada foi demonstrar a importardgaNiter6i no contexto politico do estado
do Rio de Janeiro (a antiga provincia fluminensd)avés da evocacdo da historia de
Araribdia e seus feitos para a protecao e a catesgdp da ocupacdo portuguesa na regiao.

Em 26 de junho de 1900, o entédo vereador Olavor&w@aaresentou uma proposta
que visava eternizar a memoéria de Araribdia atralaaquisicdo de um quadro — que seria
colocado na sala de audiéncias parlamentares —rnag®ando Araribdia. Também haveria a
criacdo de uma placa em aluséo ao seu falecimemtaugorizacdo para a constru¢cdo de uma
estatua no largo da igreja de S&o Lourenco dodndilo documento citado acima, o
vereador utilizou expressfes como “imortal fundaaof'proto-herdi” (KNAUSS, 2003, p.
49), propondo ainda que a pedra fundamental dtuadi@sse inaugurada em 07 de setembro
de 1900. Procurava, assim, interligar a historiaNdteréi com a histéria nacional, como
ressalta o professor Paulo Knauss (2003, p. 49le'vessaltar que a partir do tratamento de
fundador dado a Arariboia, a histéria de Niter@Ggzase confundir com a historia da capital
da Republica”.

Buscava-se, na época, estudar e analisar os proeoda formacdo do Brasil
incluindo a participacao indigena. O processo aeldgdo da entdo capital federal se deu a
partir da luta para expulsdo dos franceses que ea@nos dos indios Tamoios. A
participacdo dos indios Teminindés ao lado dos podses é considerada decisiva para a
vitéria lusitana. Com isso, ter Araribdia — quectiava os Teminindés — como herdi fundador
ligava Niteroi a fundacéo da vila de Sdo Sebasi@®io de Janeiro (atual cidade do Rio de
Janeiro) e ao processo de formacéo da identidazrlenad A intencdo era dar a cidade uma
maior projecao dentro do cenario estadual e federal

As informagBes acima nos permitem entender quegadide Araribdia, como
fundador de Nitero6i, é produto de um projeto de drenque € preciso ser analisado. Este
projeto foi construido a partir 1900, ano de comew@o dos 400 anos da descoberta do
Brasil. Nesse momento Niter6i perdera sua condig@apital estadual — transferida para
Petropolis desde 1893 — e buscava retomar suadposigterior. As comemoragées dos
guatrocentos anos do descobrimento demonstraramnsarpossibilidade de se criar um
fundador para a cidade: um heroi e paladino e ®iéaria mitica, para reforcar o carater de
centro simbdlico da politica estadual. Percebe-sxisténcia de um projeto que visava
destacar os primérdios da ocupacdo dessa regid@tamXo sua importancia para a
consolidacédo da presenca portuguesa, para a ogdstlo Estado brasileiro e para protecéo

do territorio.
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1.2 “A Niter6i que queremog?

A utilizac&o dosloganda prefeitura de Niter6i como titulo dessa panpar@d chamar
atencdo da existéncia de um novo projeto de menp@aia a cidade. Este projeto visa
construir uma imagem de cidade desenvolvida, inttigrde, de vanguarda e com excelentes
indices de desenvolvimento humano e econdmicslo@an subentende a participacdo dos
habitantes na constru¢cdo de uma cidade que podersar cada vez melhor, atendendo as
necessidades e anseios de seus moradores.

A regido onde se localiza Niter6i é um local esiclwhao longo de séculos por
pessoas para fixar residéncia. Podemos levantap comdos fatores favoraveis para isso, a
proximidade com a cidade do Rio de Janeiro, podesdfruir de seus servicos, em especial
o porto. Com o desenvolvimento desta cidade, toimae cada vez mais populosa e
epidémica, moradores mais abastados passaram ar ldusas mais agradaveis, incluindo o
outro lado da baia. Somado a isso tivemos o auntlenpoestigio da regido, com a elevacéo a
condicéo de vila, em 1819, e sua promocéao a cajatprovincia do Rio de Janeiro, em 1835.
Como capital provincial e, posteriormente capitstadual, Niterdi tornava-se um polo de
atracdo populacional.

Apesar da condicdo de capital provincial, a Impe@alade de Nictheroy nao
usufruiu de grandes investimentos por parte do mpovemperial. Durante o Periodo
Regencial e o Segundo Reinado assistiu, por exeraptdacao da primeira Escola Normal
do Brasil (1835) e o0 grande desenvolvimento indalgbiromovido por Irineu Evangelista de
Souza, o Bardo de Maua, que tinha na Ponta D" Atgims de seus empreendimentos. Sendo
um polo de concentracdo dos Saquaremas (politmesecvadores do Segundo Reinado) a
cidade presenciou a instalacdo da estrada derferBrasil e dela sairam ramais para a regiao
serrana da entéo provincia do Rio de Janeiro. Amksso, a Imperial Cidade de Nichteroy
nao tinha um porto capaz de suprir as necessiaddesha capital provincial.

Apesar do inicio conturbado, por causa da RevaltArdhada, o periodo republicano
possibilitou grandes mudancas para Niter6i. A pdeil903, gracas a uma reforma politica, a
municipalidade ganhou a responsabilidade sobreensces e melhorias da cidade, tendo
verba prépria e autonomia politica. Em 1904, foidada a Prefeitura de Niteroi, sendo sua

sede proximo a catedral de S&o Jo&o Bétista

10 Este subtitulo faz meng&o a projeto langado pedfeitura em 2013, sob o governo de Rodrigo Neves.
http://www.niteroiquegueremos.com.br/

11 A igreja elevada a catedral em 1908 e localiza®ePraga D. Pedro 1l s/n°, Centro, local populateen
conhecido como Jardim S&o Jo&o.
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As reformas urbanas ocorridas na capital federainfmo do século XX tiveram
reflexos em Niteréi. Os prefeitos Jodo Pereiradze(l906-1910) e Feliciano Sodré (1910-
1914) promoveram diversas obras visando a melldarigapital fluminense como a abertura,
planejamento e pavimentacdo de ruas, aterramehtosnacao publica elétrica, sistema de
esgoto, bondes elétricos e a constru¢cdo do Pacdcidaln atualmente conhecido como
palacio Ararib6id?.

Entre 1923 e 1927, Feliciano Sodré foi presidemteestado do Rio de Janeiro e
concluiu muitas das obras iniciadas em seu marwtatm prefeito. Destaque para o término
do aterramento da enseada de S&o Lourenco e amizag@o do porto de Niterdi. Esta
tltima medida possibilitou o aumento dos investitoenda cidade e seu crescimento
econdmico.

Ainda nesse periodo, tivemos o0 movimento “Renascéhgminense” idealizado por
intelectuais, que visavam destacar a grandezdicatido estado e sua importancia dentro
histéria nacional, propondo, por exemplo, a fundatd Academia Fluminense de Letfas
Feliciano Sodré “materializou” esse movimento, quaando diversos monumentos civicos
em Niter6i, com destaque para o monumento Triuaf®epublick, erguido em 1927 numa
praca que foi cercada por alguns prédios publidasbra da Praga da Republica foi concluida
em 1935 com a inauguracao do ultimo prédio pubiddiblioteca Publica Estadual.

Durante o Estado Novo (1937-1945) o estado do Ridatheiro esteve praticamente
o tempo todo sob a governanca de Ernani do Amaedo®. Como interventor Amaral
Peixoto promoveu algumas obras em Niter6i comorstoocdo do Estadio Caio Martins, a
construcdo do Aeroclube do Estado do Rio de Janaimbertura da Av. Amaral Peixoto
(exemplo de modernidade arquitetbnica) e outraasotde melhoramento urbano. Os bairros
de Santa Rosa, Icarai e Fonseca viram surgir ogepds arranha-céus e alamedas. A cidade
continuou recebendo cada vez mais pessoas e aleseennimeros expressivos.

O fim do Estado Novo e a promulgacdo da Consfituide 1946 trouxeram
novamente o debate sobre a interiorizagdo da t#pitsinense, ameacando Niter6i. Campos

12 Construido em 1910 para abrigar a Prefeitura eAmata, esse prédio é popularmente conhecido como
Prefeitura Velha, pois s6 houve a transferéncipatter executivo. O batismo com o nome Palacio Bééai se
deu em 1973, no contexto das comemoracfes do QUentenario da Fundacao de Niteroi.

13 Segundo Brigido Tinoco, politico e intelectualeniiense, Academia Fluminense de Letras foi fundaxa
final de 1931, ndo durou muito tempo. Somente e438 I8i fundada a instituicdo que perdura até hoje.

1 Enquanto prefeito, Feliciano Sodré promoveu o desendo Morro da Conceigdo e aterrou o Campo Sujo,
urbanizando aquela area e abrindo a praga D. Ped?osteriormente, ao redor dessa praca o engsidante

de estado Oliveira Botelho (1910-1914) comecou rsttoir os prédios destinados a administracéo galbli
estadual, que foram concluidos na administracadildePecanha (1914-1917). Ja como presidente dalesio

Rio de Janeiro, Feliciano Sodré concluiu as obeaprdca idealizando o monumento Triunfo da Repébhc
praca hoje se encontra entre a Avenida Amaral Re&a rua Dr. Celestino.



16

e Petropolis eram possiveis candidatas a se tonnangovo centro politico e administrativo
do estado. Mas o retorno de Amaral Peixoto ao goveestadual — agora eleito
democraticamente como governador — ajudou a calasdi posicdo de Niterdi como capital
do Rio de Janeiro (processo que seria consolidadalétada de 1950). O governador
concentrou investimentos nos municipios de Niterd&ao Gongalo visando a criagdo de
industrias e reformas urbanas. Niterdi, por exemgssistiu a conclusédo das obras do Centro
Esportivo Caio Martins, a criacdo da adutora Nit&&o Goncalo (Niteroi enfrentava
problemas com o abastecimento de agua), a criagdd-atuldade de Engenharia e
regulamentacdo da Escola de Veterinaria e implaatdo sistema diolleybus(sistema de
Onibus elétricos).

As décadas de 1950 e 1960 foram prosperas paraiNgen especial pelo fato do
risco de deixar de ser capital praticamente jaexastir. Aterramentd$ na area central da
cidade demonstravam o interesse na modernizacéa oo, fazendo uso de investimentos
publicos. Essa postura refletiu no comércio, quguiseos mesmos passos. Varias ruas,
outrora residenciais, passaram a abrigar lojas cnae Destaque para a rua Cel. Moreira
César, localizada no bairro de Icarai, que até &agenhecida por suas lojas, recebendo o
apelido de “shopping a céu aberto”. A inauguracddedtacdo Rodoviaria Roberto Silveira
(1955) melhorou o fluxo de 6Gnibus intermuniciparsas coincidiu com a desativacdo das
linhas da Estrada de Ferro Leopoldina que ligavamtenior a Estacdo Ferroviaria Gen. Dutra
(que funcionava proximo a estacdo ferroviaria). thesmos também a criagdo da
Universidade Federal Flumined8gue colabora até os dias atuais com o desenvaivinuza
cidade de Niteroi.

Em 1974, a inauguracdo da Ponte Rio-Nitéréioboomimobiliario subsequente,
com o surgimento de novas areas residenciais flezque muitas pessoas migrassem para
Niteréi nas décadas de 1970 e 1980. A década d& si§fificou o inicio de um processo de
modernizacdo da cidade, com a reorganizacdo dgesphano, melhoria nos sistemas de
saude e educacao, o que fez com que o IDH do mpimiaimentasse de 0,681, no ano de
1991, para 0,771, no ano de 2000 e chegando a,(s88déndo o censo do ano de 2010

(sétimo lugar no Brasil).

15 Destacamos o inicio das obrasRliojeto Praia Grandegue visava aterrar areas entre o Morro da Armacéo
0 Morro do Gragoatd, criando uma grande planicaegamentos préximos a llha da Conceicdo, quamia
facilitar, mais tarde, a construcédo da Ponte Rieii.

16 A UFF foi criada através da Lei 3.848, de 18 deedwbro de 1960.

17 Oficialmente ponte Presidente Costa e Silva.
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O aumento da violéncia urbana na Regido Metrop@itdo Rio de Janeiro e a
constante divulgacdo de indices favoraveis sobcalade de Niterdi intensificaram ainda
mais a migracao intermunicipal assim como pessaassgo transferidas de outros estados
para trabalhar na capital fluminense, mas que oggamresidir em Niteréi por causa da
qualidade de vida. Outro fator interessante quelisigna a migracdo de pessoas para Niteroi
€ 0 aumento de poder aquisitivo da populacdo gbéahenunicipios vizinhos como Sao
Goncalo, Itaborai e Rio Bonito que nao apresentadngo de qualidade de vida préximo ao
de Niteroi. Além de familias inteiras € comum anagdio apenas dos filhos para concluir a
Educacdo Bésica e ingressarem no Ensino Supe@iogug¢ ndo encontram qualidade de
ensino semelhante em seus municipios de origem.

A construcédo do Museu de Arte Contemporanea (MA@), 1996, inaugurou um
projeto chamado “Caminho Niemeyer”. Esse projetiealizado pelo entdo prefeito Jorge
Roberto Silveira (Partido Democratico Trabalhi®BT), pretendia criar um grande corredor
de obras do arquiteto Oscar Niemeyer pela orldd#ale. O projeto ainda estd em construcéo
com a perspectiva de conclusédo de obras e surgrdentovos projetos.

Sob a propaganda de ser a segunda cidade no maomdmais obras de Niemeyer,
Niteréi tem passado uma imagem de cidade cosmapglieparada para receber turistas de
todo o mundo. A realidade, porém, mostra uma cidealente de uma rede hoteleira
satisfatoria, com poucas opc¢des de lazer e umitivaresla vez mais cadtico.

Procurei demonstrar os fatores que possibilitaraanroento populacional da cidade
de Niterdi, que contava com 190.147 habitantes mmo de 1950, e tem uma previsao de
chegar aos 496.696 habitantes no ano de 2015. dlsa&gue uma tabela para ilustrar esse

crescimento.

Crescimento demografico de Niteroi

Ano | Populacéo Acumulado em %
1950 190.147

1970 | 324.246 70,52%

1980 397.123 22,48%

1991 | 436.155 9,83%

2000 459,451 5,34%

2010 487.562 6,12%

Fonte: IBGE: Anuério Estatistico do Brasil 1950,n6& Demografico 1970, Censo Demografico 1980, C&weunografico 1991, Censo
Demografico 2000 e Censo Demografico 2010.
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1.3 Niterdi ndo tem sé uma bela vista do Rio: réheia

Além de minha experiéncia profissional, outro faqae influenciou muito o desejo
de realizar meu projeto de pesquisa foi a dis@ptie Educacéo Patrimonifal Debatemos
conceitos como memoria, lugares de memoria, idad¢idocial, esquecimento/lembrancas e
patriménio. Como todo niteroiense, cresci ouvinde g “Unica coisa boa de Niterdi € a vista
para o Rio”, ou seja, que s 0 Rio de Janeiro enad bonito.

Um texto que me chamou a atencdo — admito que rpaltoseu titulo — foi escrito
por Gustavo Rocha Peixoto, que esta no l@idade mdltipla: temas de histéria de Niteroi
organizado pelos professores Isménia de Lima Madifaulo Knauss. O titulo do texto é
“Niter6i patrimbnio: a melhor coisa para Niterdiaévista do Rio” e aborda exatamente a
necessidade enxergada pelo autor de uma acdo p&reamtamento e preservacdo do
patrimdnio cultural de Niteréi. Ele, inclusive, dafle que Niteréi deveria se inspirar na
cidade do Rio de Janeiro, dai, em outra perspectivessta do Rio poder ser boa para Niteroi.

Peixoto percebe as particularidades de Niteroipaaoido a cidade como uma
comunidade, um lugar de solidariedade. O autdratd termoGemeinschaf? para explicar
qual o conceito de comunidade esta usando, e ‘@5ta cidade do restante da regido
metropolitana do Grande Rio (que chama de socieda@esellschaft— com “relacdes
competitivas” e “agregacdo mecanica”). Defendeimgsgue Niter6i tem uma identidade

propria, com seus lugares de memoaria bem estatieeci

Os bens municipais verdadeiros sédo aqueles quenfazbdir em cada niteroiense
uma reacdo peculiar e que o distingue consciententn carioca e do brasileiro
genérico. S8o notas caracteristicas da cidade &oes&o perceptiveis sendo aos
detentores de um qué peculiar que os faz confratessa comunidade

(gemeinschaftque se define como Niter@PEIXOTO, 1997. p. 220)

Esses “bens municipais verdadeiros”, citados potoRe compreendo como os bens
do patrimonio cultural de Niterdi. Alguns deles t@otencial para se tornarem lugares de
memoria de Niterdi, formados por “vontade de meai6(NORA, 1993). O problema é
vermos que muitos niteroienses, na verdade, ndeecem esse patriménio ou simplesmente
ignoram sua existéncia. Baseado nisso, pretendolaastomo o aluno se relaciona com o
passado da cidade, como veem Niter6i como “suaided Como se da esse processo de

identificacdo com a cidade, amparado na configarapatrimoénio/territorio/memodria.

18 Agradeco a Professora Doutora Regina Bustamantpigé&eu empenho e dedicacdo demonstrados nas aulas
me proporcionaram ter contato com o que ha de atasd acerca dos debates sobre Educagao Patrirrsuiiat
memo@ria e Patrim6nio Cultural.

19 peixoto se baseou em Tonnies que defieeneinschaftomo “uma associacdo em que se encontra uma
espécie de “vontade natural”, baseada numa arti@olargénica de seus membros, [...] num sentinssimn-
pertinéncia na base de uma concordancia espord@érgantos de vista, interesses, finalidades”.
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Estimular e incentivar a observacéo da cidade baslwo em que o aluno mora, 0 percurso
que faz todos os dias para ir & escola. Percebmudancas que ocorreram, entender porque
ocorreram e quais seus impactos. Desenvolver o satisco do aluno sobre as relacdes
sociais, politicas e econdmicas que se estabele@raeu redor.

Ao questionar meus alunos sobre seus locais ptefena cidade poucos foram os
gue apontaram 0s monumentos histéricos (museuspdedortes ou pracas publicas),
reconhecidamente locais de construcdo de uma neenmisiorica. Apontaram lugares
relacionados ao lazer e ao entretenimento, bem clwoais de pratica de esportes.
Geralmente a referéncia que eles tém do que ndemizamente chamamos de “lugares de
memdéria” sdo 0s que se encontram na cidade dodraueiro, como a Praga XV, a Quinta
da Boa Vista e 0s museus que a hoje capital flumm@ossui.

N&do ha problema em se “espelhar’ na cidade vizinhas deve haver um
guestionamento acerca disso. Onde estariam asdgidristoricas de Niter6i? Elas existem e
estdo muitas vezes ao alcance dos olhos, mas oadstds. Passam despercebidos diante de
olhos néo treinados a enxergar e problematizario eme que vivem.

A vinda constante de pessoas “de fora” pode provooca desaparecimento da
memoria local de Niter6i. Ndo que a auséncia demtmoria local seja um risco, mas sua
inexisténcia prejudica a afirmacgéo e a construgilagbs sociais a partir dos usos do passado
e possivelmente, inviabiliza a nogdo de comunidadeaziando seu poder de organizagéo e
capacidade de acéao coletiva, enfraquecendo a geepetitica da comunidade e produzindo o
esquecimento.

Em 2014, realizei uma breve abordagem com alunes2tla& 32 séries do Ensino
Médio do colégio Sdo Vicente de Paulo, localizadobairro de Icarai, em que leciono
atualmente, e pude constatar que muitos delesardi@ciam nada sobre a histéria da cidade.
Os que sabiam algo estavam com informacfes dedemdas. Resolvi fazer, entdo, um
levantamento sobre a origem desses alunos e depaisus outras perguntas relacionadas ao
meu objeto de estuéd

O questionario continha perguntas como o local akcimento do aluno e de seus
pais, o local preferido da cidade e se achavam riapie estudar a histéria de Niterdi. Fiz o
levantamento de 93 respostas que me foram aprdasnéan dezembro de 2014. Constatei
que desse montando 33,3% ndo haviam nascido emdiNgtenoravam ha pouco tempo na

cidade. Quanto a origem dos pais dividi em tréfepcSe os dois nasceram em Niteroi

20 Esse levantamento foi realizado em novembro dé 20is resultados encontram-se no ANEXO |
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(24,7%), se apenas um nasceu em Niteréi (23,7%€ ansos nasceram fora de Niteroi
(51,6%).

O levantamento mostrou que aproximadamente um tBygaalunos ndo nasceu na
cidade e que grande parte dos pais também veioutlesomunicipios, estados e até do
exterior. Quando perguntado se achavam importasttela a histéria da cidade, apenas 10
(9,3%) disseram que ndo, demonstrando que os atumiesdem que € importante conhecer a
historia do local onde moram (apesar de poucosuEsgem por conta propria ou por
estimulo dos pais).

Os motivos que me levaram a pensar em um jogosedreealizado numa turma de
22 série do Ensino Médio foram: Primeiro, a pofiddnle dele realmente ser colocado em
pratica, ja que é esta é uma das séries que leeionam dos colégiés que trabalho.
Segundo, a preocupacao de que esses alunos desamwmlpensamento critico acerca do

meio que os cercam, auxiliando em outras discipldes Ciéncias Humanas.

21 O colégio em que realizo a atividade apresental@d@égio S&o Vicente de Paulo, no bairro de Icara
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Capitulo 2 — Problematizando o ensino e a aprendigam em sala de aula.

O final do século XX e o inicio do XXI significaraoma mudanca de valores em
relacdo ao tempo. A supervalorizacdo que se fazfatdro (sempre promissor, sinbnimo de
progresso) deu lugar a “um mundo em que reinandol@o, o presente se impde como
unico horizonte” (HARTOG, 2013 p. 9). Hartog defend utilizacdo do regime de
historicidade para identificar as caracteristice&ssd novo momento, a que chama de
“presentismo”. Esse autor tem uma visdo sobre anp@tio, entendendo-o como “um
convite a anamnese coletiva” (HARTOG, 2006, P. 2€&b)autor defende que houve uma
mudanca no regime de memoria, saindo-se de umifibignemaoria” para uma “memoaria-
patriménio”. Nessa transi¢cdo o patrimonio estatdimente ligado ao territorio e a memoria,
ambos ligados a nocédo de identidade. Por issojrekga linha de pensamento de Hartog, o
patriménio surge muito mais como a necessidaddgenasmo obrigacdo) de se guardar,
conservar e reabilitar a memaria de tudo o quelseiona a identidade de uma coletividade.

Michael Pollak defende que memdria € um fenébmenstaoido (POLLAK, 1992, p.
4). Segundo o autor, a memoria, individual ou ¢odeté constituida por acontecimentos,
personagens (ou pessoas) e lugares. Esses elemqpmtisam ser organizados para que essas
narrativas memoriais ganhem sentido, adquiranfigetéio e credibilidade. Amparado nesse
pensamento, compreendo que a memoaria coletiva sioNperde identificacdo junto aos
habitantes da cidade, mediante o desconhecimersiesdeom 0s eventos e projetos de
memoria coletivos criados até entdo, que nao sdilirsalos ou acionados.

Um problema que procurei levantar com meu trabéalka que ponto os moradores
de Niteroi constroem memoria sobre a cidade oureéso essa memoéria. Como se da a
construcdo dessa memoria? Qual a relacdo que eriseea memaria de Niteroi e a memoéria
da cidade do Rio de Janeiro e até mesmo do Brasil?

Para Maurice Halbwachs, um dos primeiros pesquisada refletirem acerca do
conceito de memoria, toda memodria é social/coletRara ele a memdria individual é
formada por diversos pontos de referéncia que msEém na memoria de uma coletividade.
Um exemplo desses pontos de referéncia seria jastanos “lugares de memoaria” trazidos a
tona por Pierre Nora e que nos auxiliariam no easpecifico de Niteroi.

A memodria coletiva €, ainda, estruturada de tahfogue define “o que é comum a
um grupo e o que o diferencia dos outros, fundamentreforca os sentimentos de
pertencimento e as fronteiras socio-culturais.” I(PAK, 1992, p.3). Halbwachs (apud

POLLAK, 1992, p.3), destaca que a memoria coletjgea coesédo social, sem precisar de
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nenhuma medida impositiva. Seria através da “codad@ afetiva”, onde hd uma adeséo
emocional dos individuos ao grupo. Essa adeséwvafst daria a partir de uma negociacao
que pretende conciliar memdrias individuais e depgs. Nesse processo de negociacao,
Halbwachs expressa que nao adianta termos aceksulasncas e testemunhos de outros, se
ndo houver pontos de contatos suficiemese a nossa memoria e a dos outros. S6 assim a
memo©ria coletiva é reconstruida em uma base comum.

Pollak chega a dizer que a memoria nos parece, meipa analise, ser um
fendbmeno individual, pessoal, da esséncia de cagdigado a vida intima (0 que néo esta
errado). SO que o0 que leva a existéncia de uma neenmaividual é exatamente a sua
interacdo social junto a uma coletividade; come @sdividuo se relaciona, como é visto e se
vé.Logo, por exceléncia a memoria € antes de tuddicale

Segundo Pollak, a memoaria coletiva tem como fungbaster a coesao interna e
defender as fronteiras de grupos. Esta memdri@éernma gama de pontos de referéncia que
aproximam os individuos, independente de quantpdesa passa “em siléncio”, da repressao
gue podem sofrer do aparelho estatal e até invakbestros povos. Sao “tentativas mais ou
menos inconscientes de definir e de reforcar semtios de pertencimento e fronteiras sociais
de coletividades de tamanhos diferentes”. (POLLA®G9 p. 9)

O projeto “Jogo Urbano” visa problematizar junt@ atunos quais seriam, na cidade
de Niterdi, os pontos de coesdo. Quais sdo astéiras sociais” que podem ou poderiam
transmitir a memoaria da cidade? Como foi sendotooits ao longo do tempo a Historia de
Niter6i? Qual o objetivo de se construir uma hist@ficial? A historia oficial tem como um
de seus principais objetivos construir uma idexlédeoletiva, um “algo comum” que gere um
sentimento de coesdo, criando nos diferentes grépovsos ou raciais, por exemplo, um
sentimento de aproximacao.

Segundo Ulpiano Meneses a memoaria coletiva “asaegwoesao e a solidariedade
do grupo e ganha relevancia nos momentos de cnwessédo. ” (MENESES, 1992, p.15).
Assim como Pollak, Ulpiano expde a ideia da memdoiao formadora de identidade social.
Os projetos de memoéria tém o papel de desenvolver coeséo social e fortalecer uma
identidade de grupo, no caso, criando essa nocaeed#adeiros niteroienses”. Tais projetos
tiveram claro interesse de mobilizar a populacdodéarentes momentos da histoéria local.
Durante o processo de formacdo da Historia de dlitelbservei e procurei expor nesse
trabalho demonstracdes de intencionalidade na ag&ltou esquecimento de diferentes

personagens e/ou episodios ocorridos.
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Amparado nesse debate sobre a memaria procurdiaesistes diferentes projetos de
memoria que permeiam a histdria da cidade Nitéddardei os impactos desses projetos no
cotidiano, como na propria escolha dos nomes dadeidde bairros e ruas em alusdo ao
“passado” indigena. Ou a construcdo de uma cidademporanea capaz de abrigar uma
verdadeira obra de arte a céu aberto, o Caminhodyier.

Estudiosos da Historia Local sustentam que suaamdlo facilita a absorcdo e
compreensao do conteudo, fugindo da memorizac@&smgedando a viséo critica, ja que torna
possivel ao aluno enxergar as relacdes entre @regi que mora com outras regides do pais
e até do mundo. Sobre a facilidade de compreemaésctevo de Elison Paim e Vanessa
Picolli:

O ensino da histéria local trata das especificidaties localidades, tem uma grande
importancia, pois ele pode de diferentes formassgmtar aos alunos uma histéria
que parta de um acontecimento ou de um cotidiane gles conhecem
empiricamente e, assim, estudar e relacionar ostegimentos locais com os
acontecimentos globais. (PAIM e PICOLLI, 2007, p41L

Sobre a possibilidade de despertar a cidadaniaigop critico transcrevo Natania
Nogueira:

A escola, a quem foi incumbida a tarefa de formeidaddo, acaba esquecendo que
a cidadania comeca a partir da valorizacdo do medjipara entdo remeter-se ao
nacional. A valorizagdo da memoria do municipioof@ce o surgimento de um
espirito critico e comprometido com o bem comun®@GQUEIRA, 2001, p. 2).

Mais uma vez citando o trabalho de Gustavo Roclmeot®e vemos sua defesa no
levantamento do patrimoénio niteroiense. Ele chedafander o tombamento municipal como
forma de garantir que sejam preservados bens “skaga”’ que realmente se relacionem com
o cotidiano municipal de Niterdi. Trabalhando mashistoria local garantimos uma
identificacdo dos moradores com a cidade e foealdt lacos de identidade.

Quando memodria e identidade se unem conseguembderel afastar qualquer
guestionamento externo que ameace a memoéria ocdadali fruto do trabalho de
enquadramento. Nao existe a necessidade de retwdesl ou reestruturagcdes, mesmo que
estas possam ocorrer ao longo do tempo. E essanmmaepdr si sO, quando estabelecida (ou
seja, ligada a identidade) trabalha para manteveaéncia, a unidade, a continuidade e a
organizacdo do grupo. Por isso, ainda existem amtleses que se indignam diante das
provocacdes dos cariocas.

Ha em Niterdi familias historicas, cujos nomes ssturam e confundem com o
desenvolvimento da cidade; sobrenomes dentro darihidocal. Alguns alunos “carregam”

tais sobrenomes e simplesmente desconhecem suadmpa. Brasil, Vianna, Souza Soares,
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Paz, Grilo, Carreteiro... Nomes que estdo escritosistéria de Niterdi, mas que passam
despercebidos aos olhos desses jovens. Por igsdjtacjue a histdria local seria um bom
instrumento de insercéo dos alunos que “vém dé étambém de reconhecimentos dos que
sao nascidos na cidade.

Trabalhar a histéria local abre a possibilidade ddmos ouvidos a histérias
“esquecidas” de Niterdi. A busca por relatos desa@@avos, ou até bisavbs e bisavés. De
vizinhos, de qualquer pessoa proxima que tenhdist@ia de vida ligada a Niter6i. Pessoas
que antes nao tinham porque “contar” suas hist@gmsa seriam procuradas para tal. Sao
histérias que ndo estdo enquadradas, mas litersdmarmemoria dos niteroienées

A Histéria Local, porém, tem suas armadilhas. Ofgasor Luiz Reznik observou
duas tendéncias bastante comuns nos estudos ssbddgal de localidades. A primeira
tendéncia refere-se a situacdes em que ha faliafoenacdes sobre o local estudado e
utilizam-se visGes generalizadoras da Historia dasiB “Desvia-se o problema através de
comparacdes hipotéticas do que tenha acontecidmaab, com fatos generalizadores da
Histéria do Brasil. ” (REZNIC, 2002, p. 2). A segla tendéncia é supervalorizar os
acontecimentos locais, buscando dar relevanciaoeal, | colocando em uma posicao de
destaque nacional que muitas vezes eles nao tém.

Para exemplificar essas duas tendéncias nas qo@ésnps incorrer erroneamente,
eu transcrevo estudo sobre historia local e sewsmysr0s”. Quanto a tendéncia de usar visbes
generalizadoras, uso como exemplo um costume nmaigaando se trata de escrever sobre a
historia de Niteroi: ligar a historia da cidade @goandes acontecimentos de ordem nacional

ou estadual, excluindo muitas das vezes o que esdénse passou em Niteroi.

Vale ressaltar que a partir do tratamento de fuoddddo a Araribdia, a histéria de
Niter6i passa a se confundir com a histéria datahpia Republica. Inseria-se a
cidade no conjunto da ordem federal, afirmandolifoeate a unidade nacional, a
partir do apelo ao passado distante. No plano diath@ insercdo de Niterdi e do
estado do Rio de Janeiro na sociedade nacionglgaatida pelos fatos da histéria.
(KNAUSS, 2003, P. 49).

Quanto a segunda tendéncia, a de supervalorizatembmentos locais transcrevo

uma pratica comum nos estudos sobre Sdo Goncalo:

22 paulo Knauss caracteriza o incéndio do Gran Cikmrse-Americano, que vitimou 317 pessoas e até Boj
lembrado pelos niteroienses, apesar de ndo hambunmeritual ou monumento relembrando o fato, commo u
exemplo onde vemos uma cidade que ndo quer lemlweorrido, mas pessoas que ndo conseguem esqdecer.
incéndio ndo faz parte da memodria oficial da cidadas compde um importante lago de associagdo dos
niteroienses. Basta ver como poucos sdo 0s cin®se apresentam na cidade e os que vem tem babwrg
KNAUSS, Paulo.A cidade como sentimento: historia e memodria de aeontecimento na sociedade
contemporénea — o incéndio do Gran Circus Norte#Acaro em Niterdi, 1961 InRevista Brasileira de
Histéria. Sdo Paulo, v. 27, n° 53, p. 25-54 — 2007.
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(...) identidade goncalense. Nos discursos dos mmsmttas academias literarias,
vemos cada um incorporando essa ‘missdo’: resgdtemtidade. Nesse intuito, por
vezes, eles produzem uma histéria para a cidadguenidentificam o pioneirismo
em alguns aspectos da vida social e destacam poaténcia para a regido e o pais.
Nesses escritos, falta de autoestima d& lugar afamsmo, um amor excessivo a
pequena patria. (FERNANDES, 2009, P. 84-85).

Diante do que foi apresentado, idealizei e pus €tica a criacdo de um jogo sobre
a historia local de Niter6i como forma de despeddnteresse dos alunos para os temas
abordados. KRUL e EMMEL (2012: p. 4) destacam qy@go passou a ser mal interpretado
nas escolas, chegando a ser visto como uma ativieleta, para diversdo dos alunos e sem
seriedade pedagdgica. Os autores compreendem atamga do jogo como forma de
aprendizado e interagdo com o ambiente social. BEs o0 jogo possibilita: “ensino,
aprendizagem, pesquisa, leitura, reflexdo, automorgriatividade, mediagcédo, dialogo,
trabalho em equipe, cooperacao, novos conhecimetisasissao de conceitos, autoria, tempo
e espaco de producao de sentidos e significad®RUL e EMMEL, 2012: p. 6).

Para PEREIRA e GIACOMONI (2013, 19) a utilizacaojogo em aulas de Histéria
se torna um exercicio prazeroso, ja que valorizgassado e cria expectativas quanto ao
futuro. Desperta no aluno o desejo de participaatiiddade, sendo que esta mesmo que
abrindo a porta para o imprevisivel baseia-se emeaitns. Para 0s autores, 0 jogo se torna
uma possibilidade de compreender diferentes refdgladesde as mais distantes no espaco e
tempo, quanto as mais proximas.

Outra reflexdo que procurei levantar em meu trab#dha questdo da utilizacao de
diferentes fontes durante a execucdo do projete.cBhta com etapas que vao desde a
realizacdo de um trabalho escrito até a feiturardgogo de cartas passando pela comparagao
de fotografias. A utilizacdo de fotografias no afdo se tornou algo interessante, ja que faz
parte do cotidiano dessa geracdo de alunos o uss®Exo da imagem. Fotografiaglfiese
videos hoje sédo produzidos em telefones celularegreduzidos nas redes sociais.

Muitos alunos ainda né&o tinham tido contato conrablpmatizacdo da utilizacao
desse material que produzem constantemente. Aigaguur fotografias antigas da cidade na
internet ou em acervos pessoais teve como objédivantar a problematica quanto ao
processo que ha por detras da producédo de umadbeogrodo retrato tem uma intencéo ou
objetivo e uma finalidade. No caso dos alunos, pudeexemplificar com uma foto de um
presente novo. Intencdo/objetivo: mostrar que gardigo novo. Finalidade da fotografia:
expor para 0 maior numero possivel de pessoasosiaaaguisSiCdo Ou Seu novo presente.

Segundo Anne Marie Granet-Abisset, a utilizacaéotizgrafia como “fonte primaria

nas pesquisas histéricas e como documento” (2002,9)plevanta uma série de



26

guestionamentos e dificuldades para se espalharemm académico. Seria a fotografia uma

mera ilustragdo ou uma fonte de analise cientifiesge dilema levantado pela autora me fez
refletir acerca do meu projeto: seriam as fotogsafintigas coletadas pelos alunos meras
ilustracdes para a atividade? Quando elaborei m@atp e pensei em colocar como parte do

jogo, definindo uma fase em que seria feita a coagd@ das fotografias (lembrando que

anteriormente, de forma equivocada, falava em imggedo imaginava a gama de debates
que poderiam ser levantados.

A fotografia permite elaborar todo um discurso sabique ou quem foi fotografado.
Admito que fui inocente ao ndo imaginar que pos tdas fotografias coletadas pelos
participantes h4 um motivo para sua existénciaéesat preservacdo, uma razao para a
escolha daquele angulo, possibilidades de moddeag elaboracédo de situacdes, pesquisar
quem fez a fotografia (se foi um profissional ou amador) e até mesmo questdes técnicas
como o tipo de maquina utilizada. Como escrevewtara “A fotografia sugere, a foto
questiona.”. (GRANET-ABISSET, 2002, p. 13)

Havia reduzido essas informacfes para apenas datéorp retratado, ou seja, 0s
participantes apenas deveriam saber pelo menos emarque a fotografia foi feita. No meu
ponto de vista a problematizacdo sé poderia sézaeda depois da realizagdo do retrato atual,
elaborando as mudancas e permanéncias. J& entpmelia fotografia poderia ser uma
importante fonte de pesquisa, tao rica quanto deatws inscritos ou fontes orais, mas havia
limitado o debate ao ndo explorar as informacdesdas nas fotografias antigas.

Quanto a essa problematica, retiro um trecho do @x Granet-Abisset que chamou
a atencdo quanto a utilizacdo da fotografia naipsagientifica e de certa forma justifica a
forma como ja percebia a fotografia e abriu a jpilssade de novos debates:

Nosso interesse pela fotografia ndo € nem neuénm, fortuito. Ele se inscreve em
nossa maneira de pesquisar, que considera a foalteamo uma fonte completa
para a histéria. Por extensdo, poderiamos dizeéQ #rquivo ndo inscrito tanto
encontra seu lugar na reflexdo problematica e moédgta, quanto suscita
curiosidade e atracdo. Parece-nos essencial, quansdmteressamos pela palavra,
interessamo-nos também pela imagem. O proprio @onde etnotexto induz essa
abertura a arquivos variados, dos quais a fotagrafi um dos primeiros
componentes, da mesma forma que a correspondésaiadernos de contas e tudo
0 que constitui 0 vasto dominio dos arquivos psgadGRANET-ABISSET2002,

p. 12)

A autora complementa que todo fotografia foi cri@dan um propédsito, sendo o
mais primario “ser olhada”. Assim, ela se torna emesontro entre aquele que fez o retrato,
aquele que foi retratado e aquele ou aqueles gabem a fotografia que podem ser desde a

pessoa que foi objeto do retrato quanto seus désctss. Interessante que nesse processo
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“produtor — sujeito/objeto — receptor” pode ocolerpessoas estranhas a este terem acesso a
fotografia, ou seja, alguém que ndo tem um intereesno aquele inicial da foto. Esse pode
ser um pesquisador, que passa a olha-la com ausstionamentos.

Nesse piloto do produto final que realizei em slaula, em 2015, solicitei que 0s
alunos coletassem as fotografias da internet owardeivos pessoais de familiares ou
conhecidos. Quase que a totalidade escolheu aqméd internet. O texto de Granet-Abisset
me fez refletir acerca disso e optei que as fof@gdossem coletadas para essa etapa do
projeto final viessem de arquivos pessoais. Juoto as fotografias eles deveriam recolher
relatos sobre a mesma como, por exemplo, em gquaisstancias ela foi feita, quem a tirou,
qual(is) o(s) motivo(s) para sua realizacdo. Essiasos visam auxiliar na compreenséo dos
discursos que estado em torno da fotografia, pardutinformacdes que auxiliem a pesquisa.

A partir das fotografias e dos relatos os alunodepo perceber ndo somente as
mudancas e permanéncias, mas também porque efasraoo Por exemplo, porque uma rua
ndo era movimentada e hoje é. Através dos relatdsrpos descobrir que ndo havia ligagbes
com outras vias mais movimentadas ou porque a imagéizada era um cartdo postal.
Lembro de um impasse em sala, quando alunos reaoih@a Internet, a mesma fotografia
em diferentesitese nos deparamos com quatro datas para o mesramréitravés de minha
intervencao docente, com base em outras fontesleoraptares, pudemos chegar a uma data
aproximada de sua realizacdo por causa de umarwgist proxima que aparecia na
fotografia e que eu sabia o periodo de sua col&trutA pesquisa oral completa,
necessariamente, os elementos que a fotografia podsibilita avancar.” (GRANET-
ABISSET, 2002, p. 18)

A fotografia, também, nos transmite uma nocéo dsstigio do real”. Diferente de
outras imagens, como quadros, a fotografia detoes@ existe porque a imagem de alguma
coisa ou alguém foi captada, ou seja, porque o lmogldste. Seu carater subjetivo nos
permite mergulhar nos questionamentos ja levantadigsiormente, mas a fotografia tem sua
objetividade. E isso a torna uma fonte insubsti#llisegundo Granet-Abisset, para
determinadas situacdes de pesquisa em que que(ermprecisamos) de informacdes que nao
se tem mais como obter ou comprovar a existénoimgFafias antigas de prédios que foram
derrubados recentemente nos auxiliam, no minimentander como era sua fachada, por
exemplo. Ha por tras disso uma rica variedade foentracoes.

Quanto a utilizacdo das fotografias para comparag&ontrei no texto de Granet-
Abisset uma boa justificativa para tal. A autorateade que pode haver diferentes

interpretacdes sobre uma mesma fotografia ou difesefotografias sobre um mesmo objeto.
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“A pluralidade de leituras e de interpretacdes, n@sbém, inicialmente, pluralidade de
olhares e de intencdes. Estabelecer relag6es\émias fotos sobre um mesmo tema, tomadas
a partir de légicas diferentes, é sempre muitoréssante.” (GRANET-ABISSET, 2002, p.
18)

Outro texto que me auxiliou na reflexdo acerca maortancia das fotografias
antigasfoi a introducdo do livrdNem Tudo Era Italiano: Sdo Paulo e Pobreza 18906191
de Carlos José Ferreira dos Santos. O texto apaeseproblematizacédo feita pelo autor
acerca do estereétipo criado sobre a cidade dePa@tb sobre a macica presenca de
estrangeiros, em especial os italianos, no finaétmlo XIX e inicio do século XX.

O autor relata que seu trabalho se baseou em elgSexw sobre a cidade de Sé&o
Paulo e seus habitantes compreendendo “as relagfiesas diversas parcelas da populacgéo,
as formas de trabalho nos diferentes espacos,sfidie composi¢cdo social do meio urbano,
comportamentos, habitos e costumes dos paulistaf®SNTOS, 1998, p. 13). Como ja
mencionado anteriormente, essa etapa do projetofarer com que os alunos observem a
cidade. Nao sou inocente ao ponto de acreditarfaumearei verdadeiros historiadores ou
cientistas sociais, mas creio que minha atividamgribui para despertar o senso critico e
gosto pela histdria local como demonstrei em alglassrelatos de alunos destacados acima.

Ferreira dos Santos valoriza as experiéncias sdtimais, ou seja, a vivéncia
cotidiana dos diversos personagens sociais que @rpmeio estudado. Como essa é a
vivéncia que pretendo estimular nos alunos com geda da atividade, acredito que fazé-los
andar por Niteroi para reconstruir o retfatgue coletaram anteriormente n&o seja suficiente.
Para fazer com que sejam levados a “experimentaitiade e suas relagdes faltou o lado
“humano” da pesquisa. Dessa forma, percebi queufddzé-los coletarem relatos sobre as
fotografias e sobre a Niteroi “antiga” que tiveraontato, podendo, assim, vivenciar as
experiéncias de outras pessoas sobre o periodo.

Esse texto também me chamou a atenc¢do por tra@destmnstrucdo de um grande
esteredtipo acerca de uma cidade e tratar de ihistdcal (no caso Sdo Paulo e a
predominancia de italianos). Dentre outras coibli®roi € conhecida por ser uma cidade
fundado por um indio, o cacique Araribdia. Crioutse verdadeiro mito de um fundador
herdico para cidade. Em sala de aula, algumas vpassiro levantar o debate acerca dessa
verdade estabelecida. De onde veio? Por que congegseuusado Araribéia como fundador?

2 SANTOS, Carlos José dos. “Introdugéo: tudo ef@ita?” In:Nem Tudo Era Italiano: Séo Paulo e Pobreza
1890-1915S&o Paulo, Annablume/, 1998, pp. 13-26.

24| embrando que a fotografia € um retrato do quessq@a que a produziu quis fazer daquele momeném e n
somente uma reproducéo aleatéria.
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Que interesses estavam envolvidos naquele momémas?ter um texto como esse, que
guestiona a importancia e presenca dos italianasdaale de Sdo Paulo da virada do século
XIX para o XX me auxiliou muito a titulo de exenfigacao.

O autor também apresenta a importancia do dialogee eos testemunhos e as
imagens feitas sobre a cidade para “recontar” enestsionar a importancia dos sujeitos
sociais que compuseram o processo historico. Adrdaéutilizacdo de relatos e memorias de
vigjantes e cronistas, 0 autor conseguiu realiza teleitura sobre a construcéo da cidade de
S&o Paulo. Esses relatos ora acrescentavam infoesiapa discordavam dos documentos
oficiais da época, apontando “novas possibilidategercepcdo em relagédo as representagdes
acerca dos nacionais despossuidos, especialmenmtdaamnadas ao meio urbano e seus
sujeitos sociais.” (SANTOS, 1998, p. 19-20)

Ainda na introducéo ele explicita a dificuldadetdibalhar com fotografias oficiais
do periodo, por causa da falta de informacdes, litaptes segundo o autor, como a autoria,
possiveis contratantes e origem dos documentosydogte tecnologias empregadas para
realizacdo das fotografias. Segundo o autor “EssBmmacOes sdo importantes pois
possibilitam compreender diversos aspectos dasepgies e intencbes dos fotografos
guando da construcao das imagens.” (SANTOS, 1998) p

Com isso, retomo o problema que relatei anteriotenenfalta de informagdes sobre
as fotografias antigas coletadas. Vejo, assim, maismotivo para insistir que as imagens
fossem de arquivos pessoais ou pelos menositds que fornecessem uma razoavel
guantidade de informacdes sobre a fotografia. SkgBoris Kossoy, citado por Ferreira dos
Santos, a fotografia ndo € um documento somentegusa do que foi retratado “irreversivel
e congelada na imagem”, mas também porque falae smlautor, suas intencbes e até a
tecnologia empregada na reproducéo da fotogradraexemplo (SANTOS, 1998, p. 22).

Idealizar, criar e aplicar a atividade intituladengo Urbano” exigiu esfor¢o e tempo,
mas demonstrou ser uma importante forma de estiroslalunos a procurarem estudar por
conta propria sobre a histéria de Niterdi. Parackdrem as etapas do projeto, 0s grupos
tiveram que pesquisar sobre diferentes acontecosentiriosidades e simbolos municipais,

bem como utilizar concentragéao e deducéo.

Note-se que comportamentos vivenciados na brin@déais como cooperar,
competir, ganhar, perder, comandar, subordinapi®er, antecipar, colocar-se no
lugar do outro, imaginar, planejar e realizar, s@spectos fundamentais a
aprendizagem em geral, presentes também na apmgedizde contelidos escolares.
(FORTUNA, 2013, p.82)
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A tarefa de ensinar Histéria ndo é facil. Hoje, m@fessor nos cobra cada vez mais
dedicacdo e muitas vezes nao conseguimos obtee degejamos. Minha ideia original era
desenvolver uma atividade extracurricular que gendssse a todas as seéries do Ensino
Fundamental Il e Ensino Médio, integrando outraxigiinas e abordando temas sobre a
Historia Local de Niterai.

Encontro suporte na legislacdo que rege o Ensiasileiro para justificar a possivel
realizacdo de tal projeto, ja que os PCNs (2000pgem: “no nivel do Ensino Médio, a
formacdo geral, em oposicdo a formacao especifiadesenvolvimento de capacidades de
pesquisar, buscar informacdes, analisa-las e eaketas; a capacidade de aprender, criar,
formular, ao invés do simples exercicio de memgéed (PCNs, 2000, p. 5) A revisdo
curricular proposta a partir da Lei n°® 9394/96 (D@Atende o Ensino Médio como uma etapa
final da Educacéo Basica, consolidando os conteadmmhecimentos adquiridos no Ensino
Fundamental potencializando o educando como “sujeitodutor de conhecimento e
participante do mundo do trabalho, e com o desemaehto da pessoa, como ‘sujeito em
situacao’ — cidadao.” (PCNs, 2000, p. 10)

Mas nao sou inocente em nao saber que ha umadséinéeresses que, envolvendo
desde questbes financeiras a medo de compromet@s alisciplinas, ndo permitiriam a
paralizagcdo das aulas para a realizacdo de umdaatesextracurricular. Logo, adequei meu
produto final a realizacdo do jogo para as turma2d# série do Ensino Médio, em que

leciono, visando colocar em praticas as propostas dPCNs descritas acima.
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Capitulo 3 — O produto final

O produto elaborado surgiu de uma experiéncia den d& aula, onde os alunos
foram levados a buscar imagens antigas de locaisiddale na internet ou em acervos
pessoais. Depois eles tiveram que reproduzir ésgagafias nos dias atuais, procurando um
angulo mais proximo possivel da foto original. Alélais referéncias da foto original (data,
autor, onde foi publicada, etc.) eles fizeram uwamdamento das mudancas e permanéncias
observadas.

Diante dessa experiéncia desenvolvi uma atividade @lunos do Ensino Médio que
possa ser executada ao longo de todo ano, divithdarés periodos letivos ou até mesmo
dentro de um unico periodo. A culminancia do prodig da com a confeccéao, pelos alunos,
de um jogo inspirado no Jogo Pérfilda fabricanteGrow, onde os participantes recebem
informacdes através de dicas e deduzem qual d pstéi sendo apresentado. Este € um jogo
que tem bastante aceitagdo entre os jovens, imeljisnto aos alunos da faixa etaria a qual
realizei a atividade. A escolha pelo nome “Jogodddj para o produto ocorreu por conta da
abordagem de praticas que irdo desenvolver cosceitomo memoria urbana,
desenvolvimento urbano e historia local.

No primeiro momento, come¢camos com a pesquisa solmistéria da cidade em
diferentes periodos. No momento seguinte, os alypaoem para a coleta de fotografias
antigas de locais de Niter6i, que serdo armazenamlassuas respectivas referéncias. Com
essas fotografias em méos, os alunos deverdo anmga retratar novamente os locais,
observando e relatando as mudancas e permanéobrasoslocal escolhido. A utilizagao dos
relatos de experiéncias vividas pelos alunos (ddedes em encontrar os mesmos angulos,
dificuldade com o transito, destruicdo/substituiglieracdo do objeto da imagem) visa
demonstrar para 0s mesmos 0s impactos sofridosnp&Eilm em que vivem e como estdo em
eterna transformacéo, seja pelo homem ou peloiprtganpo.

Nessa fase também os alunos coletardo testemunteoesfejam ligados ao seu
objeto de estudo. A intencdo € que ougcam como &sops se apropriaram dessas
experiéncias em suas vidas e que percebam a impiartdos relatos no estudo sobre a

Historia em geral, e a Historia de Niteroi na estecal.

% A descricdo do jogo segundo o fabricante: “A caeea, vocé tera dicas sobre pessoas, anos, amisas
lugares, para deduzir de quem é o PERFIL em queStaada rodada, uma carta com um perfil secreto é
sorteada. Um a cada vez, os jogadores vao recelthoa® sobre o perfil secreto em questdo. Quantwsne
dicas vocé utilizar para acertar, mais pontosanghgr!”
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A parte final do produto consiste na realizacdaunejogo de tabuleiro chamado
“Jogo Urbano” em que os alunos criam cartas cooragntes aos itens que constaram em
suas pesquisas (prédios publicos, pessoas impEstaotais importantes, acontecimentos,
etc.). Essas cartas contém 15 dicas sobre difsrdéates que sao divididos em trés categorias
— a saber lugar, personagem e elemento urbanoca—gparos colegas tenham que acertar. O
desafio é conseguir acertar o mais rapido possisahdo o minimo de dicas possiveis, sendo

vencedor o0 grupo que alcancar o maior nimero deopon

3.1 — Um relato de experiéncia sobre o projetotpilo

Como ja mencionei sou professor desde 2004 em sudm&nsino Fundamental |l e
Ensino Médio, percebendo como os alunos desconhadestoria local de Niterdi. No inicio
achava ser falta de estudo dos alunos, ou fruttedmteresse natural de adolescentes ou uma
ma formacao nas séries iniciais.

Percebia também que havia em mim desconhecimentpades da histéria do
municipio. Por volta de 2007 comecei a me interessae aprofundar na histéria local de
Niter6i e senti certa dificuldade em ter acessateratura especifica sobre o assunto,
principalmente sobre os séculos XVI ao XVIII.

Quando entrei no mestrado profissional, em 201dsgieem diferentes produtos para
entregar ao final do curso, desde um livro didatito a criacdo de diferentes roteiros sobre
locais historicos da cidade e/ou acontecimenta@imiados a mesma. A intencdo era criar
uma atividade ligada a historia local de Niteroi.

Percebo uma lacuna quando se refere ao estudo bwtéeia do municipio de
Niteréi. No curriculo escolar, os alunos s6 veemsagsarte nas séries relativas ao Ensino
Fundamental | para criar a no¢do de espaco, bainidade. Depois dessa fase, ndo é mais
cobrado no curriculo escolar. Outra situacdo, dsfandida por mim, é que temos uma
grande quantidade de pessoas oriundas de munigipiosos ou mais distantes.

Nessa parte pretendo discorrer sobre como foi med@eriéncia realizando a
atividade ao longo do ano de 2015, expondo come tacbnteceu, as dificuldades e
progressos, bem como as modificacdes que preeser ho produto final. A realizacdo do
projeto ajudou a verificar as pendéncias e semfin lsomo um piloto do que pretendo expor
em minha dissertagéo.

No final do ano de 2014 fiz uma sondagem bem di@igiom os alunos realizando

um questionario em que perguntava, entre outrasgoonde haviam nascido bem como seus
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pais. Apliquei esse questionario com alunos dedsrdas 22 e 32 séries do Ensino Médio do
Colégio Sao Vicente de Paulo, em Niterdi. Comoj&nao final do ano e alguns alunos nao
estavam mais frequentando as aulas, consegui ré&3nialunos das 5 turmas em que
lecionava.

As respostas coletadas, apontaram que 62 alunasasamos em Niteroi (66,67%)
enquanto 31 (33,33%) deles ndo nasceram no mumidipiquanto que esse resultado se
inverte quando percebemos que a maior parte desdpaialunos ndo nasceu em Niteroi. Do
montante mencionado acima 48 (51,61%) alunos relgpam que seus pais nasceram fora de
Niteréi. Outros 22 (23,66%) alunos responderamapenas um dos pais nasceu em NiterGi e
23 (24,73%) alunos responderam que ambos nasceragfenido municipio.

Ja pensando no mestrado resolvi montar um plangjan@ara o ano de 2015
voltado para a confeccdo de meu produto e par&xeéefl de meus levantamentos e
guestionamentos. Em conversa com meu orientadagfessor Paulo Knauss, aventamos a
criacdo de uma atividade que envolvesse toda edatitalada Olimpiadas de Historia de
Niterdi, com rodadas de perguntas, fases elimirzest@ premiacdo dos melhores alunos.

Tenho que destacar que tive no professor ROmukatdéa Andrade um parceiro fiel
e um grande encorajador e motivador desse prdjtgtalivide as turmas de 22 série do Ensino
Médio comigo e topou a ideia, mas esbarramos remdatio apertado e no curriculo sempre
voltado para os contetudos que sao abordados no ENEMUERJ (Universidade do Estado
do Rio de Janeiro).

Da mesma forma, também se tornava inviavel mewefaragje criar roteiros pela
cidade que envolvessem a histéria local de Nitgadgue significaria mexer com aulas de
outras disciplinas ao retirar os alunos da es@aim, comecei o ano de 2015 sem uma
solucéo para a aplicacdo de meus questionamebtsante preocupado acerca da confeccéo
de uma atividade final para minha dissertacdo. @eie ano disposto a botar em pratica a
ideia da criagdo de um jogo e resolvi criar umegimpiloto que foi sendo realizado ao longo
do ano letivo, com atividades relacionadas nos pggodos. Ao final de tudo pedi que os
alunos escrevessem suas impressdes sobre o tratalfoma geral. Transcreverei parte

desses relatos ao longo do texto

3.2 — O projeto piloto: sucessos, dificuldadespsre acertos.

No colégio Sao Vicente de Paulo, onde leciono kzea projeto piloto, o processo

de avaliacédo dos alunos por periodo se da pela damnotas obtidas através de um teste de
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3,0 (trés) pontos, mais uma prova de 6,0 (seisjogo@ mais 1,0 (um) ponto que pode ser
trabalhado ao longo do periodo. Ainda sem uma &oldlg fato tentei adequar o contetdo
ministrado em sala de aula (“curriculo voltado paraestibular’) com a histéria local de
Niter6i. Dessa forma, como trabalhavamos o contesatme Revolucdo Industrial Inglesa
pedi que os alunos fizessem uma pesquisa sobrsemadvimento industrial em Niteradi,
levantando os principais acontecimentos, impackosdustrializacdo sobre a cidade, marcas
famosas que se instalaram na cidade e o impacta fusfio dos estados do Rio de Janeiro e
da Guanabara teve para a atividade industrial thrd\li

Os grupos de alunos me entregaram o trabalho ispesdmito que os trabalhos,
em geral, ndo tiveram um bom resultado. Claro gmstatei uma postura de deixar tudo para
tltima hora e a preguica natural do aluno adoldscanas também néo posso deixar de
destacar que era um tema desconhecido para mujlos @ tdo facil de achar conteudo sobre
ele.

Pude perceber algumas coisas que podia melhorarfytara aplicagdo do mesmo:
muitos ficaram na duvida e abordaram somente assimientos do Bardo de Maua (Irineu
Evangelista de Souza) na cidade, outros abordavamarde as industrias que se instalaram no
século XX. Quanto aos impactos da industrializag@guns grupos simplesmente nédo
abordaram no trabalho assim como as marcas fanmasaglade. Outra situagao que vale
destaque é que alguns alunos citaram que “foi tfeer a pesquisa.

Depois da entrega dos trabalhos com as notaspfifeedbackcom os alunos sobre
os trabalhos e eles demonstraram surpresa sobresémeade assuntos abordados, como o
fato de Niterdi ter sido capital do Rio de Janesobre a cidade do Rio de Janeiro ter se
tornado um estado, a existéncia de fabricas famusasunicipio. Alguns grupos realmente
se esforcaram e buscaram fontes na biblioteca tmioo Como havia poucos livros me
procuraram e indiquei a Biblioteca Publica de MiteEsses alunos foram e ficaram bastante
impressionados. Para muitos era a primeira expai@m uma biblioteca publica e relataram
gue ndo esperavam um espaco tao interessante. beranatendidos pelos funcionérios e
conseguiram bastante fontes.

Como citei acima, os trabalhos escritos deixaragesejar quanto ao conteudo,
apesar de alguns grupos terem pesquisado bastaptencipal fator positivo foi que se abriu
um interessante canal de debate com os alunosteénde a postura inicial. Eles comecaram
a me perguntar mais sobre a historia da cidade raesgenti cada vez mais confiante para

“interromper” o conteddo programatico regular éathar a historia local.
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Para o segundo periodo elaborei um trabalho ondgupos tinham que pesquisar
imagens antigas da cidade de Nitero6i, selecionauddro delas para o trabalho. Os alunos
poderiam coletar as imagens na internet ou em \agubessoais, para que depois eles
fizessem uma reproducdo dessas imagens nos diais. dfiles deveriam ir para o local
retratado anteriormente e fazer uma nova imagem.

A intencdo era fazer uma comparacdo de fotogradiade os alunos colocariam a
data da imagem antiga e apontariam as permanésicasnudancas no local. Além disso,
pretendia que eles andassem pela cidade e a olsmmvaa “experimentassem”. Muitos
andam pela cidade, mas néo a observam, ndo tenthamsensivel ao meio que os cercam.
Ao buscar o “click” certo da foto teriam que sentde a detalhes e buscar solugbes para
retratar da mesma forma.

Esta parte do projeto ficou muito interessante @&bag fazendo parte de uma
atividade cultural realizada pela prefeitura deeidii, intituladaCircuito das ArtesO setor de
marketing da escola foi procurado para saber barinnteresse de expor algum trabalho e o
nosso foi selecionado, sendo exposto com o segnortee: Um novo olhar sobre Niteroi
Foram feitos 4 (quatro) banners onde colocamos elsomes comparacdes de imagens que
coletamos das 4 turmas da 22 série do Ensino M&tiiis uma vez contei com a ajuda do
professor RGmulo, bem como de Flavia Victer Faasponsavel pelo setor de marketing e
comunicacdo e do Colégio Sdo Vicente de Paulo, @erd\ para a divulgacdo de meu
trabalho, sendo os ultimos responsaveis pela pémdaps “banners” para a exposicao.

Seguem algumas fotos da exposi¢cdo que ocorreuiasslfl e 20 de setembro de 2015, na

praca Getulio Vargas, em Niteroi.

#prasemprecsvp @ e )Y

—————

FOTO 1 — Apresentacao do projeto, com a descrigiprdjeto e uma comparacao da fachada do
colégio na década de 1970 e em 2015. Descricaoajietqn “Este projeto foi desenvolvido com as tusnda 22
série do Ensino Médio do Colégio S&o Vicente dddPeam o objetivo de desenvolver nos alunos a ebséo
e compreensdo do meio que os cercam. Eles foraaddewa buscar antigas imagens sobre a cidadeatirlzts
nos dias de hoje, percebendo as transformacbepeionanéncias. Pretendiamos com isso que os alunos
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conhecessem um pouco mais sobre a cidade em qdiennes que percebessem que fazem parte de umaenari
gue esta em constante transformacéo.”

FOTO 2 — Uma sequéncia de comparac¢fes de fotazadad pelos alunos. A primeira foto apresenta
alunas do colégio, na década de 1960, ao redomdeestatua de uma santa no patio do colégio conghara
com o mesmo local hoje, com as alunas do grupoix8pama comparacdo entre Cinema Icarai em 1978 e e
2015. Por fim, uma comparacao entre a pedra dedéapo inicio do século XX e em 2015.

& !

FOTO 3 — Uma nova sequéncia com fotos: no alto fota do trampolim que havia na praia de
Icarai, em 1925, e a foto da praia em 2015 senratws (foi demolido). Abaixo, uma comparacéao emtrilha
da Boa Viagem em 1900 e em 2015. No final, uma ewag@io entre fotos do Edificio dos Correios em 18950
em 2015.

FOTO 4 - Ultima sequéncia de comparacdes exposév@ato: no alto uma comparaGio entre a praia
de Icarai em 1906 e o0 mesmo angulo em 2015. Abaix@, comparagcdo entre a rua Presidente Pedreira, no
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bairro Inga na década de 1950 e em 2015. No findta comparacao entre a praia de Icarai no idiciséculo
XX e em 2015.

Essa parte do trabalho desenvolvida no segundodeedie 2015 se mostrou bastante
proveitosa. Na apresentacdo dos trabalhos (quendoformato PowerPoint) os alunos
deveriam fazer relatos sobre a experiéncia queativena realizacdo desta etapa do trabalho.
Separei alguns relatos interessantes que destabmab

- Um grupo formado por alunos da turma 202 relajoe foram perguntar a uma
vizinha se ela teria fotos antigas de Niterdi, j&@ @ mesma era idosa. A surpresa foi que ela
era vidva de um fotégrafo amador e toda sua farmsgimpre gostou de fotografias. Eles
levaram a sra. Ana para reproduzir fotos em quedaecia com seis meses de idade. Ela
contou diversas situacdoes sobre o Parque Prefeiia#; popularmente conhecido como

Campo de S&o Bento. Transcrevo o que foi desceitogrupo:

“Dona Ana frequenta o Campo de Sdo Bento desdengseeu. De familia sulista,
nascida e criada em Niterdi, ela faz criticas aesamentos no parque, o descuidado quanto
as vegetacOes e limpeza do ambiekta. repara que diversas pedras decorativas do local
(rochas de cimento polido), foram cortadas; hougeroamento de diversos locais, incluido o
Colégio localizado ali. Conta que antigamente, loaas tinham aula ao ar livre e a entdo
diretora da escola, residia onde hoje é a bibléotEcparque. Entre outras diversas decepcoes,
ela cita a poluicdo do canal que atravessa 0 pafrq(Retirado, na integra, do trabalho

apresentado pelo grupo, em 14 de agosto de 2015)

|

FOTO 5 — Comparacéo entre fotos. A primeira fatepdo arquivo pessoal da Sra. Ana e foi retratada
em novembro de 1940. A segunda foi retratada peleogem agosto de 2015.
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Destacarei, a seguir, outros relatos de algun®alam que expressam suas opinidoes
especificamente sobre essa parte do projeto, entiegram que coletar as fotos antigas,
retrata-las novamente e compara-las:

A aluna H. L. B., turma 201, escreveu sobre suam@pcia em relacéo ao trabalho:

“Antes de ter aula com o senhor eu sinceramentalaga a minima nem pro Brasil,
nem para Niter6i. Nao é puxacdo de saco, mas dgpeisocé nos mostra que o Brasil ndo é
pouca coisa e nos disse para fazer o trabalho téedNantiga X Niterdi atual eu posso dizer
gue me interessei mais pelo lugar onde vivo. Gasteter tirado as fotos e reparado nas
mudancas que ocorreram em Niteréi, também adorer faagunca na rua. Foi uma

experiéncia legal e gostaria de fazer de novo.”

O aluno V. F. S, turma 201, também escreveu salaeexperiéncia com o trabalho:

“(..)

Com relacéo ao dia em que eu e meu grupo compost®. (5. e C. A. A. fomos tirar
as fotos, vi um local muito lindo que antes nacdhdinpercebido. Cheio de prédios,
monumentos historicos, estatuas. Apesar de euasmido em Sdo Gongalo, me considero
niteroiense, pois vivi sO trés anos em Sdo Gonegatesse ano de 2015 completo 13 anos
morando em Niterdi, Icarai.

Portanto, chego a conclusdo que este trabalho mscantou muito sobre minha
cidade e despertou um olhar mais detalhado sobobjetos e monumentos histéricos dela,
deixando-me também mais curioso sobre as coisgenah, me fazendo pesquisar sobre elas,

coisa que antes nao fazia.”

O aluno T. M., também da turma 201, relatou:

“Nesse trabalho, pude notar as varias mudancas quelh Niter6i passou. Tive
oportunidade de andar pelas ruas com mais calma facurar as mudancas. Acabei
descobrindo muita coisa que ndo sabia que existeXistia). Além disso puder estar com
meus amigos, me divertindo ao realizar o trabalho.”

A aluna L. G. S., também da turma 201, escreveu:
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“Como passar pelo mesmo lugar e n&o notar difesgmgadancas ou alteracdes? Eu
nunca notava muita coisa, pois olhava por olham @sse trabalho pude abrir os olhos e
perceber com atencdo detalhes minuciosos, ndoasotades. Além de ter uma experiéncia

de descobrir a Niteroi antiga que eu nao conhecia.”

A aluna B. M., da turma 202, escreveu:

“O trabalho de Histéria sobre Niterdi este ano regnailou a conhecer cada vez
mais a minha cidade. Hoje, ndo consigo passar ppmeonumento historico sem prestar
atencdo ou ler alguma informagéo sobre.

Reparo mais no caminho de volta para vasa, tentalpskervar suas diferencas, além
de me questionar como tudo mudou em tao pouco tempo

Valorizo uma casa em Icarai que ndo se rendeuustializacdo, a urbanizacdo de

Niteroi, por exemplo.”

O aluno G. F. C., turma 201, demonstra seu sefisoocr

“Esse trabalho me ajudou também como ver o munddoteem vista como a

valorizagdo imobiliaria pode acabar com locaisdnisbs e culturais de uma cidade.”

Esses relatos que coletei confirmam a possibiliddé&esnsinar conteddo usando
atividades criativas e com base em acdes colet@saslunos expressam que a atividade os
fez entender melhor a cidade em que moram, ja gssapam a conhecer mais de sua histéria
e, principalmente, foram sensibilizados a obseavaAlém disso, auxilia no despertar do
senso critico histérico e a percepcao do didlogotdmpos desses adolescentes. Segundo o
primeiro relato, a aluna até passou a dar maisg@bepara Historia de uma forma geral.
Outros alunos fizeram relatos semelhantes, masicetd esses até por causa da grafia e
poder de sintese.

Fiquei satisfeito com o resultado do trabalho dyusdo periodo, ja que os alunos
puderam “andar” pela cidade e observa-la e pritmipate interagiram uns com 0s outros. A
socializagdo tem sido algo muito dificil de se deséver nos alunos dessa escola, ja que pelo
padréo social eles costumam se “reunir” virtualmeoada um fazendo uma parte do trabalho

e depois alguém fica responsavel por juntar tueloteegar.
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Houve um caso em que o aluno relatou que convex@muo pai sobre o trabalho e
este comecou a ajuda-lo a pesquisar as imagemganadt. Depois de encontrarem as fotos,
andaram juntos pela cidade retratando-as enqugrdorelembrava momentos marcantes que
passou. Esse foi um relato que me impactou basjangele o aluno se demonstrou bastante
emocionado ao contar essa situagdo em sala: pasBaunteiro com o pai.

Novamente utilizo o relato do aluno G. F. C., dant 201, exemplifica a questao

levantada acima:

“O trabalho sobre a historia de Niter6i me ajud@o 86 a ver minha cidade de uma
forma melhor, mas me aproximou mais ainda de mea@s, dazendo eu passar mais tempo

com eles.”

Assim como observei uma seérie de fatores positiveanbém levantei
guestionamentos sobre a feitura dessa parte dallialO primeiro ponto é de ordem tedrica
e aborda o conceito de imagem. Quando pedi aossaljune coletassem imagens antigas, na
verdade abri um leque de possibilidades, desde@lgaa fotografias. O termo “imagens” é
vago e eu precisava explicar o que eu queria. Raaividade em questdo o0 uso mais
apropriado é fotografia, ja que os participantedaeque recolhé-las e depois fazer uma
comparacado com fotografias atuais feitas por elesrms. Seria mais dificil compararem
fotografias com pinturas em aquarela, por exem@ogessitando de novas mediacdes criticas
sobre a distincéo de técnicas de criacdo de imagens

Nessa parte do projeto parei para explicar paawss das duas turmas o papel da
fotografia dentro do ensino de Historia. Demonsgitiiacdes em que fotografias foram
alteradas, para que eles percebessem que mesmestage deem uma impressao de
veracidade e confiabilidade podem ser manipuladesnsmitir um sentido diferente daquele
ao qual fora inicialmente destinada. Pretendia @uereproduzirem suas fotografias, os
alunos compreendessem ndo s6 mudancas na paisageambém possiveis manipulacoes.

Destaco a importancia do curso de Metodologia & @ profa. Dra. Laura Macfé)
em que tive contato com uma bibliografia onde adgwdfia ndo € tratada como um simples
objeto, mas como uma fonte da constru¢cdo do comie@td historico. Procurei trabalhar e
debater com os alunos a problematica da utilizaigéotografias levando em conta que a

comparacao de fotografias € uma parte importantealoprojeto.

26 Curso ministrado no segundo semestre de 2015nivaididade Federal Fluminense (UFF).
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Diante disso passei a utilizar o termo “fotografi@’ projeto. Visava, assim, eliminar
possiveis problemas com a utilizagdo de pinturaguarelas que poderiam gerar dificuldades
na hora de compara-las com fotografias atuaistdiles alunos também para que evitassem
selecionar fotografias que eles percebessem qizedstcil de reproduzir como fotos aéreas
ou tiradas de locais de dificil acesso.

Alguns alunos me trouxeram cartdes postais de famaidias para saber se poderiam
utilizar como fotografias antigas. Expliquei que re&hava interessante ja que postais sempre
sdo fotografias manipuladas, muitas vezes até awadc com nanquim e pintadas
posteriormente (caso de fotografias preto e bram@®)erta forma, essa indagagéo se tornou
bastante interessante ja que pude concluir o dabatea da manipulagéo das fotografias. Um
postal tem uma finalidade: apresentar um localspago de forma que exalte suas belezas.
Exemplo perfeito para explicar como as fotogratex®m um objetivo pré-determinado ao
serem feitas e como podem ser posteriormente @ddtera

Os outros problemas enfrentados nessa etapa faramelacdo a propria dedicagéo
dos alunos. Enquanto tive grupos que se esforcpeainreproduzir as fotografias coletadas
quase que simetricamente, houve casos em que o fpuuma comparacédo usando as duas
fotos retiradas da internet. A intencdo ndo ereosdparar fotografias, mas fazé-los vivenciar
a cidade

A terceira parte do projeto que realizei com minthaas turmas de segunda série no
ano de 2015 foi um jogo inspirado no jogo Perfd, @row. Este jogo € composto por
centenas de cartas que trazem dicas sobre peasoascoisas ou lugares. Serve para testar o
nivel e conhecimento geral das pessoas e envohre sodeducdo. Aquele que conseguir
acertar o perfil secreto da carta com menos digdara mais casas no tabuleiro.

Visando promover uma atividade lidica em sala de e inspirei no jogo citado
acima e separei as turmas em grupos. Cada grupo ffesponsavel pela confeccdo de 10
(dez) cartas com 10 (dez) dicas cada (no jogor@igido 20 dicas por carta). Essas cartas
deveriam conter temas relacionados — pessoassctiggres e anos — a historia de Niteroi
usando, principalmente, os conteudos abordado$asas iniciais do projeto (a pesquisa do
primeiro periodo e a comparacéao de fotos do segpadodo).

Separei duas aulas para que pudessem confeccegartas, mas muitos acabaram
terminando-as em casa, ja que queriam pesquisar bservei que alguns alunos estavam
interessados em ganhar a brincadeira buscando tiffiees, como nomes de ruas pouco
conhecidos e personalidades de Niterdi pouco ablasdeEnquanto isso, outros realmente

entenderam o propdsito e montaram cartas que asamatemas mais recorrentes e mais
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préximos do cotidiano destes alunos, como a praidcdrai, ruas proximas ao colégio,

acontecimentos e personalidades famosas.
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FOTOS 6 e 7 — Alunos em sala confeccionando aascpdra 0 jogo

N&o fizemos um tabuleiro para jogar e sim atribpontos para as dicas. Assim, 0
grupo que acertasse logo de cara o perfil ganiériédez) pontos. Se acertasse na quinta
dica, por exemplo, ganharia 5 pontos. Essa pariate&ressante porque foi criada junto com
os alunos, dando a elas a sensacdo de que realgr&ar®m o jogo, determinando até
algumas regras na execucédo do mesmo. Para ess® pigto achei interessante, mas para o
projeto final € melhor j& deixar a questdo da pagdio pré-estabelecida a fim de evitar
discusséao entre os alunos, como chegou a ocorrer.

Eu ja havia avaliado os trabalhos e como ja eral filo terceiro periodo alguns
alunos ja ndo estavam mais frequentando, por greaibas notas finais. Isso néo inviabilizou
a realizacdo do jogo. Na turma 201 montei dois @ggu@ na 202 consegui montar quatro
grupos.

A execucdao do jogo se deu de forma tranquila, @uwdiiquei responsavel por ler as
dicas das cartas. Surgiu entdo outro problema:asalpedido que fizessem as dicas em
sequéncia, de forma que elas fossem ficando maéssfao decorrer das cartas a fim de que
todos conseguissem acertar ao final. SO que cogumskalunos terminaram as cartas em casa
se basearam nas regras do jogo Perfil, da Grove onprticipante do jogo escolhe qual dica
€ para ser lida. Ficou claro, para mim, que asasedo jogo devem estar muito bem definidas,
pois mesmo eu explicando em sala houve brechasparaocos.

Utilizei como estratégia inverter as cartas de tumaa com as da outra turma, ou
seja, a turma 201 jogou com as cartas da turmae2@2e e versa. Dessa forma pretendia
evitar a possibilidade de, na hora de retirar uam ahrtas, caisse justamente uma carta que

tivesse sido feita pelo grupo ou por pessoas quargpunham naquele momento. Apesar da
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orientacdo para que respeitassem um padrdo pammfaccdo das cartas alguns grupos
acabaram fazendo por conta propria surgindo, dess®, diferentes tamanhos de cartas e

algumas escritas a mdo. Seguem abaixo as cartadicasfeitas pelos alunos.

Carta 1

Carta 2
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A Carta 1 € uma carta com dicas sobre a estatuimdio Araribdia, tido como
fundador da cidade. Foi um exemplo utilizado papeidil coisg ja que estatuas entram nesse
perfil e podem nos ajudar na construcdo e conhetorda historia local. Ja a Carta 2 € uma
carta com dicas sobre a bandeira de Niter6i. E utrocexemplo para o perfdoisa As
Bandeiras municipais sao, geralmente, pouco cogag@elos moradores de suas cidades. A
carta foi feita a mao, mas seguiu o que foi pedidiguei bem compreensivel. As duas cartas
foram feitas pelo mesmo grupo e seus componentesamn o capricho de produzir cartas

com cores diferentes.
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Carta 4

Cartad4 —

A imagem acima apresenta duas cartas com dicass fpidr outro grupo. Eles
fizeram a mao e inverteram a orientacdo da cadlagaram como paisagem), mas iSSo nao
atrapalhou a realizacdo do jogo. A primeira caiaria 3) € sobre o bairro chamado Ponta d’

Areia e foi escolha de uma das alunas que compargrapo. Ela mora no local e se disse
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apaixonada pela histéria do bairro. JA a segunda (@arta 4) fala sobre uma das mais
antigas construcdes da cidade, a fortaleza de Szmita que € bastante conhecida pelos
moradores da cidade.

A seguir apresento outra imagem (Carta 5) de umia cam dicas feita por um dos
grupos. Esta carta fala sobre a praia de Itacaatizssa praia é bastante visitada e conhecida
por sua beleza natural (quase selvagem) e pela ttag ondas. Também feita & méo, esta
carta comecou a ser confeccionada pelo grupo eamrsaimento em que criaram as dicas, e
foi terminada em casa. O grupo colou as dicas gtevam escritas em papel sulfite em
pedacos de papel cartdo colorido.

A carta foi escrita a méao e sem muito cuidado quantalinhamento das frases. Mas
de maneira geral o conteudo apresentou o resudtsukrado. Apesar do capricho nao ter sido
levado em conta o grupo apresentou a carta cors deeam local bastante relevante para os
adolescentes residentes de Niteroi.
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A proxima imagem (Carta 6) € de outra carta coragdfeita pelo mesmo grupo da
Carta 5. Fala sobre o arquiteto Oscar Niemeyere,Hdjteréi abriga o Caminho Niemeyer
gue é um conjunto de obras desse importante aiguessa forma, a cidade acabou criando
forte ligacdo com a figura de Niemeyer e isso griltiou para que tivessem algumas cartas
dentre os grupos sobre ele, mesmo néo tendo nascich@rado na cidade.

Também foi escrita a médo e ndo apresentou o capradperado. Esta carta
demonstra que os alunos perceberam a relevanaaqddeto Oscar Niemeyer e do projeto
Caminho Niemeyer dentro do processo de construeameimoria que vigora em Niteroi

atualmente.
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A imagem que vem a seguir apresenta duas cartaslicas)confeccionadas por um
dos grupos. Eles tiveram o cuidado de digitar easdno computador, mas cometeram alguns

deslizes como n&o colocar o nome do perfil e tdegtms cartas de diferentes tamanhos. Uma
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das cartas (Carta 7) fala sobre o Museu de ArtdeBgporanea (MAC) que virou simbolo da
cidade e foi uma das primeiras obras do CaminhanByer. A outra carta com dicas (Carta
8) fala sobre o indio Arariboia, cacique dos Temasique € tido como fundador da cidade de
Niter6i. Sua vida e morte sdo cercados de algurstérnos por conta das informacdes

desencontradas e falta de fontes.

Quem sou eu...(, /.
Que lugar eu sou... : ~
( M\

, ¥ 1- Fui chefe da tribo Tememinos.
1- Fui edificado em 1996. 2- N&o se sabe ao certo a data do meu

2- Tenho uma area de 2.500 m2 nascimento.
3- Tenho 16 metros de altura. 3- Meu nome, em Tupi, significa uma
4- Disponibilizo diversas atividades espécie de cobra conhecida pelos
educacionais. portugueses.
5- Tenho uma vista maravilhosa. 4- Era filho de Maracaja.
6- Estou localizado sobre o 5- Morri em 1589, possivelmente de
mirante da Boa Viagem. virose.
7--Estou de frente para a cidade 6- Meu nome é Martin Afonso.
do Rio de janeiro. ' 7- Recebi vérios terrenos dos
8- Apresento diversas artes Portugueses em volta da Bahia de
contemporaneas. Guanabara.
9- Tenho o formato de um disco 8- Minha historia esta ligada aos
voador. Portugueses e Franceses.
10- Estou aqui gragas ao Oscar  9- Tenho uma estatua em Niterdi.
Niemeyer. e ~10- Considerado o fundador de
Niteroi.
Carta 7 Carta 8

Abaixo segue uma nova imagem (Carta 9) que seleicipara demonstrar um
exemplo de carta com dicas que, apesar das di@asrascorretas, foi feita de ultima hora. O
grupo apresentou as cartas fora do prazo e doSgsmdue pedi. Foi escrita a mao, usando
folhas do propria caderno. De qualquer forma camsegar na atividade, mas serve de alerta
de que apesar de criarmos grandes expectativaoqamjeto podemos nos frustrar com o
resultado. No meu caso, das duas turmas em quahealapenas esse grupo apresentou tal
postura. Aproveito para destacar que, de formd,gdyservei empenho e dedicagao por parte

dos alunos. A carta com dicas selecionada por mpmesanta o Clube Portugués de Niterodi,
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localizado no bairro Ingé, que € um clube tradiaiata cidade e, como 0 nome ja diz, surgiu
dentro da comunidade portuguesa de Niterdi, girekéisive, bastante forte
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Carta 9

As duas imagens a seguir (Carta 10 e Carta 11iis&muas cartas com dicas feitas
por um grupo. Apesar de terem sido feitas a maasesdrtas tiveram uma apresentacao
melhor, tendo um certo capricho, e as dicas ficasam claras e objetivas. A primeira carta
com dicas destaca o Mercado Sao Pedro, que é oadoerde peixe de Niterdi. As
informacdes sobre elemento da cidade causaramiogéxto nos alunos ja que descobriram
gue ele ja existia a muito tempo e que funcionaunpaito tempo em volta de um atracadouro
onde pequenos barcos atracavam e vendiam os fleRRasm muitos alunos o atual prédio era
mais antigo do que realmente € e que o mercade®ide pempre funcionou la. A segunda
cara se refere a Praia de Icarai que, apesar deiddpalneabilidade contestada, € uma das
mais conhecidas da cidade e fica préxima ao colégae realizei a atividade e no bairro

270 Mercado Sé&o Pedro funcionou nessa estruturaadein até a década de 1970, quando foi transfpedo
o atual prédio, feito em alvenaria e com dois agglasendo o primeiro com boxes onde se vendemseixe
frutos dor mar e o segundo com restaurantes e.bares



onde grande parte dos alunos mora. Entendo queapsa desses fatores foi um dos temas

mais escolhidos pelos grupos nas duas turmas.
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Carta 10

Carta 11
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Ja relatei alguns problemas que apareceram nordec®ssa fase do projeto, como
a falta de regras para pontuacgéo e a confusao soeges do jogo original com as regras que
criei para o mesmo. Outro problema apresentado,guasndo se mostrou tdo preocupante,
foi a questéo de cartas repetidas. Como eram diessgyrupos em cada sala a possibilidade
de criarem cartas com 0 mesmo tema era bem gr&sdelvi essa situacédo conferindo as
cartas repetidas antes (foram poucas) e distribe@sdentre as turmas. Numa turma que tinha
temas repetidos jogava para a outra turma que graura nao tivesse sido abordado pelos
grupos. Quando néo deu, subtrai a respectiva carta.

Outra questdo que acho relevante destacar é oeprabfio tempo. Como foi um
projeto que ocorreu no terceiro periodo ficou n@igido que nos outros periodos. Além
disso, ja existe aquela tensdo dos alunos em cekggrovas finais e de reavaliacdo assim
como possiveis reprovacdes, por isso senti quenslgestavam mais dispersos e
desinteressados. Ficou como experiéncia realizar asvidade mais para o inicio do periodo

como o objetivo de evitar essa “competicdo” dagitere empenho dos alunos.
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De forma geral, classifico que a execucdo desgetprini bastante interessante e
satisfatoria. O trabalho do primeiro periodo (pésajufoi aquém do que eu imaginava, mas
me permitiu observar os erros e melhora-lo parandeccéo do trabalho final. O trabalho do
segundo periodoUm novo olhar sobre Niterpifoi excelente, com participacdo ativa dos
alunos e unieedbackmuito positivo. O jogo realizado no terceiro pddaleixou uma 6tima
impressao dos alunos, ja que puderam se divertisadande aula. Uma das alunas inclusive
“deixou escapar” durante a realizacédo do jogo ‘fofie imaginava que seria tao legal” jogar o
jogo feito por eles.

Ao final da atividade, pedi aos alunos que fizessemrelato da experiéncia vivida
durante a confeccao de todo o projeto. Separeirdlaitos feitos pelos alunos porque acredito
gue eles expressam, de maneira geral, como seodeuot processo de confeccdo desse
projeto piloto:

A aluna F. A., da turma 202, fez o seguinte relato:

“A cena mais engracada que passei nesse més fodgueu e M. V. estavamos
andando pelo Centro de Niterdi, quando paramoha&nuals para as casas antigas em cima
dos comércios, casas antigas com umas belas fanmscebemos que nunca tinhamos
reparado em quantas coisas bonitas nds deixamagrdeQuando vimos que estdvamos
paradas rimos e lembramos de vocé. O primeiroltrabiaz a gente conhecer mais a histéria
da cidade. Eu ja tinha pesquisado sobre Niterdicpoiosidade, mas ndo tem como achar
muito na internet entdo foi bom ter ido pesquisas livros. Eu nem sabia que existia aquela
biblioteca no Centro e me encantei quando entréa §bsto de ler e tive vontade de ficar
indo 14 sempre. Mas o que mais gostei mesmo fakguredo periodo, de tirar as fotos e
comprar 0 antes e depois. Ir até os locais e canparios fatores foi o trabalho mais legal
gue jafiz, de verdade!”

A aluna expressa sua admiracdo em descobrir “ndegisem lugares que frequenta
em seu cotidiano. A “biblioteca no Centro” que @ta é a Biblioteca Publica de Niterdi, que
tem um excelente acervo sobre a historia de Nitd?Or isso, indiquei que fossem la
pesquisar. A minha surpresa foi saber que elemesak foram. E ndo s6 esse grupo, mas
outros também foram e fizeram seus trabalhos base&s$ pesquisas feitas no local.

O outro relato é da aluna B. G., turma 202, quaastrou bastante franca:

“Fazer esse trabalho foi mais complicado do qupesisei, mas desde o comeco eu

sabia que ia me surpreender com informagéo de noidade que eu ndo fazia nem ideia. Foi
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trabalhoso, mas € um trabalho muito legal poismal fim jogo nos entretém mais do que um
trabalho com explicacéo na frente, um que apemédstgue entregar ao professor. Marcar de
encontrar com 0s amigos para simplesmente contempidade em que vivemos parece uma
ironia, mas que quase todos devem ter notado algmgnca viu, € uma certeza. Mas mesmo
depois de tudo, mesmo olhando mais ao meu redgudantes devo admitir que eu ainda
olho pouco, geralmente prestando atencdo maisss®ge ao meu redor do que o lugar em
si.”

Quando apresentamos uma proposta de trabalho resabkemos que podemos nao
chegar ao objetivo principal idealizado, mas acap@gse relato pude observar que algo foi
modificado nela. Mesmo que continue “prestando rateacao as pessoas” do que ao meio,
percebo que a aluna ja conseguiu se sentir partendmeio e de dinamicas sociais. Além
disso acredito ter chegado ao ponto de ter desadwolima atividade criativa e ludica que
realmente os entreteve a partir do processo deragée do conhecimento.

Outra questdo (na verdade uma preocupacao) quecampanhou ao longo da
preparacao de todo o projeto foi se 0 mesmo poderiaplicado em outra realidade, em outra
cidade. Tive um caso especifico de um aluno queugpdr fazer seu trabalho sobre a cidade
de S&o Goncalo (municipio limitrofe de Niteroi)gae era morador de |a. Ele coletou as
imagens na internet e as retratou, montando a aqagf@ Ele pode apresentar um pouco da
cidade em que mora, com um pouco da historia esidedes.

Ao montar o projeto “Jogo Urbano” quero trabalhdristoria local de Niteroi, mas
principalmente desenvolver uma ferramenta paraogu®s professores possam utilizar em
outras cidades para trabalhar a historia de sudidade e estimular os alunos a pensar o
lugar em que moram. Esse caso especifico me ajedestimulou) a perceber que isso € mais

do que possivel.
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Capitulo 4 — O Jogo Urbano
Depois de ter apresentado o projeto piloto querdede no ano de 2015 nesse

capitulo vou expor o produto final de meu projetondestrado. O projeto intitulado “Jogo
Urbano” foi idealizado para ser aplicado ao longotado o ano letivo contando com trés
fases: 12 — Conhecendo sua cidade; 22 — Um noao stbre a cidade e 32 — O Jogo Urbano.

Esse produto foi pensado para poder ser adaptadrpfessores e aplicado da
maneira que Ihe convir, podendo inclusive subtajuma das fases citadas. O seu objetivo é
trabalhar o processo de construcdo de conhecingebte a historia local de forma criativa e
dindmica. O professor que pretender utilizar etisedade encontrard um modelo que pode
ser seguido e aplicado com suas turmas, principgénéo Ensino Médio que costumam
demonstrar maior autonomia. Mas isso ndo quer djzerndo haja espaco para o professor
adapta-lo a realidade que o cerca.

Como ja citei anteriormente, defendo que o estwbistéria local pode auxiliar o
aluno no processo de compreensao dos conteudosteid] mostrando as relacbes sociais,
econdmicas e politicas e suas tensdes em esfatebkrm como as transformacgdes do espaco
da cidade. Apresentando essas situagfes numaadmlgtoxima a do aluno séo criadas
pontes para que ele entenda relagfes maioresyveimational e até global.

Nas proximas linhas, desenvolverei o projeto idedld para ser o produto final do
meu mestrado profissional. O leitor percebera €ifeas em relacdo ao projeto desenvolvido
em 2015, mas é porque este me serviu como pildeetirei importantes experiéncias que

pretendo aplicar para melhorar meu produto.

12 parte — Conhecendo sua cidade

Podendo ser desenvolvido no inicio do ano letimpbrtante que seja sempre a fase
inicial da atividade ja que € nesse momento emagualunos poderdo conhecer muito da
histéria local de seus municipios. A cidade demlitem uma situa¢cdo complicadora: como é
vizinha a cidade do Rio de Janeiro sua historiaucos ficar ofuscada pela histéria carioca,
visto que o Rio de Janeiro foi capital nacionalagrega importantes acontecimentos da
Historia do Brasil. Por tradicdo historiograficahiatoria local carioca confunde-se muitas das
vezes com a Histodria do Brasil.

Para esse momento, separei a historia da cidabi&etéi em recortes cronoldgicos

para que o aluno possa abordar o processo histdtesse sentido, é possivel identificar 4
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fases: 1) a aldeia de S&o Lourenco dos indios:\2lgaReal da Praia Grande: 3) Da Imperial

Cidade de Nictheroy a Niterdi republicana; 4) A ddii depois da Ponte e da Fusao.

Contemplo, com esse corte 4 diferentes periodosistaria de Niteréi, sendo primeiro
referente aos séculos XVI ao XVIII; o segundo reffiée ao inicio do século XIX; o terceiro
periodo abrange o final do século XIX e grandeepdd século XX; e o ultimo periodo tem
relagdo com a situacdo da cidade depois da coaetrdg Ponte Presidente Costa e Silva
(1974), popularmente conhecida como Ponte Rio-Blitex a fusdo do entdo estado da
Guanabara com o antigo estado do Rio de Janeir®)19

Na primeira parte, os alunos terdo que pesquidae sofundacdo da aldeia de Séao
Lourenco dos indios, pelo cacique Araribdia. Devesnceber a localidade como um dos
primeiros nucleos populacionais do que hoje € adadle Niter6i. Também devem pesquisar
sobre o proprio AraribOia, suas origens, as lemgias cercam este personagem e suas
representacdes no espaco urbano niteroiense (pregass de ruas, estatuas e/ou bustos).

Posteriormente utilizo essa parte para fazer unatdebobre o mito fundador em
volta da figura de Araribdia. Apresento aos alugoando o “destemido” cacique ganhou o
statusde heroi da cidade e por que isso aconteceu.elgab € problematizar a tradicdo de
gue Niterdi surgiu da aldeia fundada por Araribodia.

A ocupacgdo da regido onde se encontra atualmemedNiemete ao século XVI,
com alguns nucleos populacionais (freguesias). &pes poucas, existem outras cidades no
Brasil com um passado de ocupacao populacionabméigo quanto Niteréi. Logo € uma
informac&o importante de se coletar junto aos aumeostrando como era a vida dos
primeiros habitantes da localidade.

A segunda parte, intitulada “a Vila Real da Pramar@e”, remete a elevacdo da
freguesia de Sado Domingos da Praia Grande a candg&ila, em 1819. A intencdo dessa
parte € levar os alunos a pesquisar sobre o pwaisslevacado para vila e mostrar o
“deslocamento” da aldeia de S&o Lourenco dos Inpiiwa a freguesia de Sdo Domingos da
Praia Grande, onde um casaréo foi cedido ao pdmeigente. A recém-criada vila, no tempo
do Império Brasileiro, recebeu ainda a condicaocagital da entdo provincia do Rio de
Janeiro (1834) ganhando destaque politico e algume#isorias urbanas.

No caso especifico de NiterOi essa parte ajudaesaotistrucdo da ideia de que a
cidade surgiu de uma aldeia indigena (como ja @itedma). Quando Niterdi foi elevado a
categoria de vila, o aldeamento indigena praticéentm relegado a segundo plano, tendo,

inclusive, sido desmontado na década de 1860. Aepga dos indigenas foi importante,
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inicialmente, pela questdo militar, mas o surgirnemé¢ outros nucleos populacionais e a
fundacao de uma vila na localidade fez com quel@aamhento perdesse sua importancia.

O topico “Da Imperial Cidade de Nictheroy a Niterépublicana”, terceira parte da
pesquisa, estimula os alunos a procurar sobre assférmacdes que ocorreram
principalmente durante o Segundo Reinado (1840318&9Primeira Republica (1889-1930).
Nesse momento os alunos abordam o processo ddriatizescéo da cidade em diferentes
momentos, as reformas urbanas bem como as difaesdanfrentadas pelos habitantes da
cidade nesse longo periodo destacado.

Essa parte da pesquisa ajuda na associacao daiddg#dNiter6i com a Historia do
Brasil e da entdo capital nacional, a cidade dodRidaneiro. E possivel destacar a eclosdo da
chamada “Era Maua” e sedwoom industrial, bem como as melhorias que ocorreram na
iluminacao publica, na abertura de ruas e avenaasnstrucdo do Porto de Niterdi e até as
disputas politicas envolvendo as oligarquias esiadu

A Ultima parte da pesquisa, “A Niteréi depois danteoe da Fusao”, € a que gera
mais identificacdo com os alunos, por serem masntes e terem impactos na vida de seus
pais e até mesmo na deles. Nessa parte os aluves @@ontar os impactos sofridos apos a
construcdo da ponte presidente Costa e Silva g8a fentre o antigo estado do Rio de Janeiro
e 0 entdo estado da Guanabara, entre os anos4le 1975, até o presente.

Mais uma vez os alunos podem perceber as mudaagasupacao da cidade, com a
abertura de novas vias publicas e o crescimenasengolvimento de novos bairros, como a
Regido Oceanica da cidade, bem como a decadénbiirdes tradicionais, como o Fonseca.
A fuséo transferiu a capital do estado para a edbw Rio de Janeiro, fazendo migrar boa
parte dos investimentos destinados a cidade deoONitBaseado nisso, os alunos podem
perceber um processo de retracdo econdmica coidadamuitas empresas e industrias.

Para professores de outras localidades que venhaitilizar essa ferramenta é
interessante estimular os alunos a pesquisaremivpssspersonagens fundadores,
acontecimentos que tenham relagdo com o nome ddicipion com sua fundacdo ou até
mesmo uma possivel troca de nome. Cabe ao profes=mutificar as diferentes fases de
ocupacao e desenvolvimento do municipio a ser adtud dividir as etapas da pesquisa a fim
de dar énfase para as mudancas ocorridas e semasibg alunos para isso.

Toda cidade tem histéria e passa constantementegmmformacdes. Essa parte do
projeto serve para mostrar ao aluno como se dawae$so de desenvolvimento da cidade,
sua relagdo com a conjuntura regional e naciolsal¢aes até internacional) e seus impactos

na vida dos habitantes. Pelo que coletei de rejatde aos alunos, trata-se de uma fase em
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que boa parte dos alunos comeca a entender quengeigipio pode ser importante e
interessante de estudar.
Registro a afirmacdo acima com o relato do alunoAC.A., da turma 201,

comentando sobre o projeto realizado em 2015:

“O trabalho de hist6ria me impressionou, 0 quesaeta para ser um trabalho que
apenas fosse feito para ganhar pontuacao, eleussswio um conhecimento de uma visao
diferente de Niteroi.

J& sabia de algumas informacdes, como grandes@asaismha na praia de Icarai, da
reitoria da UFF, que antes era um cassino, queess® trabalho tive acesso a fatos que me
fizeram refletir sobre a minha cidade e percebgramde mudanca que tive em um curto
espaco de tempo.

N&o sO esse trabalho, mas todo o trabalho quefessar Bruno realizou esse ano
com a turma me fez pensar em algo que nao tinhsagere que raramente é comentando e
acaba ficando esquecido, que € a historia de rlosab de origem, que quando estudado,

percebe-se 0 quanto é importante e esta pertosie né

22 parte — “Um novo olhar sobre a cidade”

No relato sobre o projeto piloto que realizei no @915 com as turmas do segundo
ano do ensino Médio essa parte do projeto foi, sEwmida, uma das que mais me
surpreendeu. Ela gerou uma série de debates enpiremlo nos relatos dos alunos sobre as
experiéncias que tiveram ao realizar as atividabeprojeto. Os alunos relataram como foi
interessante se reunir em grupo para andar pedaesicou conversarem sobre a cidade com
parentes e pessoas mais velhas e retratar as dfésgproximo ao que foi retratado no
passado.

Essa parte do projeto Jogo Urbano foi intituladan“dovo olhar sobre a cidade” a
fim de instigar os alunos a se prepararem a observeidade em que vivem de forma
diferente. Eles devem captar os minimos detalhesqae consigam reproduzir atualmente o
mais proximo possivel as fotografias antigas. Cgdnestou realizando o projeto novamente
no ano de 2016, tomei a liberdade acrescentar wasacomparacoes realizadas e que foi
apresentada enquanto escrevia minha dissertacésditdcque seja importante para ilustrar o

gque podemos esperar dos alunos na realizacdomhassalo projeto.
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FOTO 8 Fotografia da colecdo do fotdgrafo CaRoss, mostra a Praia das Flechas com o Pontal
da Boa Viagem ao fundo, tirada entre 1950 e 1970.

FOTO 9 — A foto acima foi realizada recentemente ypm grupo de alunos onde destacaram as

transformag@es ocorridas no local.

Essa parte do projeto consiste na realizacdo decom@aracdo entre fotografias
antigas de Niter6i com fotografias atuais feitatopealunos. Cada grupo deve pesquisar
fotografias antigas em acervos pessoais ou de nosndlar familia e conhecidos. Eles podem
procurar na internet, mas estimulei ao maximo paka fossem selecionadas nas condi¢des
acima. Isso sera importante para quando foremaroleformacdes e relatos sobre essas
fotografias antigas.

Depois de pesquisarem as fotografias os alunosaépguatro delas e procurarao
informacdes sobre as mesmas. Para auxilid-los messa montei uma ficha para que seja
seguida e preenchida. Segue abaixo o modelo de fich
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FICHA FOTO ANTIGA
TITULO:

AUTOR: FONTE:
ANO: GENERO:
FORMATO:

Nessa ficha o grupo deve colocar o titulo que @itdlo & fotografia, o autor da
mesma e sua fonte — se foi de acervo particulafpisda internet ou de alguma colecéo.
Ainda devera constar o ano em que a fotografigpfoduzida e o género de criacdo. Essa
informacé&o é importante para que possamos trabatimros alunos que a motivagcao para a
foto influi no trabalho final. Se for um cartdo fals por exemplo, mostrard as belezas do
local. Se for uma fotografia de viagem de famikératara pontos turisticos. Se for uma
fotografia de jornal pode apresentar uma area dadeada cidade a fim de denunciar algum
desleixo da prefeitura. Informar o género permitigbates futuros principalmente quando
reproduzirem essas fotografias no presente.

No campoformato os alunos deverdo colocar caracteristicas quepelesbam da
foto: se é preto e branco ou colorida, formatoatetiou paisagem, se tem laterais de cor
diferente ou o tamanho original. Nesse campo ososalweverdo, ainda, qualquer outra
informac&o encontrada sobre essa fotografia comaterial de que é feito, ou a maquina
fotogréfica que foi utilizada, se houve alteracéor@nipulacdo da mesma.

As fotografias serdo acompanhadas de sua respdtneg e de um breve relato
sobre a mesma. Esse relato pode ser da pessoazgadoto, de pessoas que estejam na foto
ou de pessoas gque sejam contemporaneas a époadajografia foi feita. Se nenhuma das
situacdes citadas for possivel os alunos devedumr pessoas que tenham algo para relatar
sobre a fotografia escolhida. Os relatos terdodgramportancia no processo de construcao
de conhecimento sobre a cidade ja que através priémcia dessas pessoas 0S alunos
poderdo “experimentar” um pouco da antiga realidideidade.

No relato deve constar informagcdes como o motiva pafotografia, o contexto da
cidade na época, 0 que se passava naquele monsnidanda pessoa que esta relatando,
como a fotografia se relaciona com a realidadedsivna época pela pessoa que esta
concedendo o relato, curiosidades sobre a fot@geafité sobre a cidade. A intencao do relato
é fazer com que essa pessoa possa ajudar o magssaivgl a fornecer informagfes sobre a

conjuntura da cidade na época.
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O passo seguinte € a reproducdo das quatro fotmgrabs dias de hoje. Nesse
momento os alunos serdo levados a analisar asrafigy antigas, percorrer a cidade,
encontrar o melhor angulo para retratar o maisiprépossivel as fotografias escolhidas e
reconhecer as diferencas entre os diferentes pstidthra essa parte do trabalho também

montei uma ficha para auxiliar os alunos. Segu@deto da ficha:

FICHA FOTO ATUAL

TITULO:

AUTOR:

ANO: GENERO:

FORMATO:

DESCRICAO:

E uma ficha muito parecida com a anterior, ondgrapos colocaréo informacdes
feitas por eles. No campgormatqg por exemplo, poderdo colocar se fotografaram celolar
ou com camera. Acrescentei o cangigscricaopara que 0S grupos descrevam as experiéncias
gue tiveram ao reproduzir a fotografia, como agulfades encontradas para fotografar no
mesmo angulo, possiveis problemas para chegar g tm até a impossibilidade de
reproduzir exatamente a foto. Todas essas inforesggdderédo ser exploradas posteriormente
pelo professor.

As quatro fotos atuais serdo acompanhadas de sspsctivas fichas preenchidas.
Os grupos fardo, entdo, uma comparacao entre agrdfins comentando as mudancas,
permanéncias e/ou auséncias de prédios ou esfubigssa comparacao servira para os alunos
apresentarem tudo o que observaram na realizac@@ltidho abrindo a oportunidade para
apresentarem o seu “novo olhar” sobre a realidanlatada. Esse “novo olhar” €, na verdade,
a descoberta de uma cidade que eles ndo conheelanfatta de comparacdo com outra
realidade.
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Utilizo como exemplo de relato o trabalho realizpdo um grupo da turma 201, em
2015 e a respectiva comparacao de fotografias.

FOTO 10 - fotografia de uma casa localizada na RRoeeira César n® 380, no bairro de Icarai, em

meados do século XX.

FOTO 11 — Fotografia realizada pelos alunos nol logde se encontrava a casa retratada na foto 10.
No local, hoje existe um edificio residencial.

Segue abaixo o relato feito sobre a comparaca@asliésss fotografias:

“A foto original, retrata a rua Moreira César 380 meados do século XX. A casa

era de uma familia britanica. Um dos filhos do Latia que as casas ao longo de toda aquela
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rua costumavam ter quintal de entrada e fundosjaanéo era asfaltada e sim de terra
"batida", onde as criangas costumavam jogar botude.

Houve completa transformacdo do ambiente. Onde asascdeixaram, quase
completamente, o cenario da rua. O numero 380 gaexéte"'morreu com a familia”,

podemos observar novamente a crescente urbanidagddade e demanda populacional.”

No relato percebemos que causa estranheza o faimadser de terra batida e ter
casas com quintal. A rua Moreira César é uma das fiea@osas do bairro de Icarai, onde se
encontram lojas de grifes famosas, sendo considarad “shopping ao céu aberto” e com
intensa circulagcéo de pessoas. Os alunos conseghsamvar as transformacgdes do ambiente
e chegam a conclusdo de que estas ocorreram psat dau‘crescente urbanizacao” e para
atender a uma “demanda populacional”.

Utilizo outra comparacao de fotografias realizada gdunos no momento em que
escrevia a dissertacdo que ja foi apresentadoaddotmodelo que idealizei para o projeto
final (lembrando que realizei um projeto pilotoam de 2015). O grupo coletou informacdes
sobre a fotografia antiga e as escreveu em forntaxde baseado na ficha que forneci para

eles. Seguem as fotografias e as descri¢Oes fdawepelo grupo:

FOTO 12 — Foto feita na década de 1950 do trampmlienhavia na praia de Icarai.

Descricdo feita pelo grupo que foi adaptado de weportagem de jornal: “O
jornalista, fotégrafo e cronista social Carlos Runscido no Rio, mas niteroiense de coracdo
desde os 13, documentou os fatos mais relevantegladde, dos anos 1950 até meados da

década de 2000. Essa foto mostra o antigo trampdinoraia de Icarai. Trampolim este que
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foi construido em 1937, porém foi demolido em 196édlecionadas do acervo pessoal de
mais de trés mil imagens, as fotografias sédo tedapreto e branco.”

\ iy %

FOTO 13 - realizada pelos alunos em 2016 reprodazinlocal onde ficava o trampolim da praia de

Icarai

Descricdo feita pelos alunos sobre a foto 13:uUma foto atual do local onde
costumava ficar o trampolim na praia de Icarai.rAigpem si ndo teve tantas mudancas,
sendo que ndo vemos se naquela época existia @@gauatros detalhes, mas ndo existe mais
0 proprio trampolim.”

Comparando as fotos 12 e 13 é possivel ver o esfjue os alunos tiveram para
encontrar o angulo mais proximo. Na apresentacacaay esse grupo relatou que tiveram
dificuldade em encontrar onde ficava o trampolimue contaram com a ajuda do dono de
uma banca de jornais que fica no calgcaddo. Eleondo local aproximado e dai o grupo
partiu para reproduzir a fotografia. Relataram tdmimue a existéncia do calcaddo fez com
que foto ficasse mais afastada.

O trabalho sera realizado em arquivo no formatod?PBwint e tera uma apresentacao
em sala de aula para que os demais grupos conlafotografias pesquisadas, selecionados
e reproduzidas. Se a escola nado dispuser de readesmformatica o trabalho pode ser feito
em cartazes, mantendo a apresentacao em salaade aul

No projeto piloto realizado em 2015, essa partb@caulminando numa exposi¢ao
(como relatado na secdo anterior). Essa culminaficéaa a cargo do professor e da
disponibilidade de espaco e tempo que cada umliembrando que expor as comparacdes
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s6 para mostrar que foi feito ndo tem sentido pégiag. O ideal € que haja uma descrigdo
minuciosa das apresentacdes e a presenca dos akylomando o processo para alunos de
outras séries e até mesmo responsaveis de alunodiaNda exposicdo que fizemos numa
praca em Niteréi os alunos estiveram presentes ememtos distintos e volta e meia eram
abordados por pessoas e acabavam trocando exjesiénc

Para professores de outras localidades ou até medsmmdade de Niteroi que
venham a utilizar essa ferramenta ficam algumasideracfes para a realizacdo dessa etapa
do projeto:

- Converse com os alunos sobre as fotografias emseelecionadas. Descartem
aguelas que forem aéreas, de locais de dificilsacete locais sabidamente perigosos ou de
gue ndo tenham certeza da localizagc&o exata;

- Analise a faixa etaria dos alunos. Trabalhei donmas da 22 série do Ensino
Médio (entre 16 e 17 anos) o que facilitou no pseoede circularem pela cidade.
Dependendo da faixa etaria responsaveis podemam@ormlar com a realizagdo da atividade.
Sinceramente, na minha experiéncia, ndo encorgrgiuma resisténcia;

- Para a entrega dessa parte do projeto dei apsgguum més. Nao se esqueca que
essa etapa envolvera pesquisa, coleta das imagengempo para escolhé-las e para a
producédo das fotografias atuais além das fichasamuohparacgao;

- Considere realizar uma exposi¢cao. Mesmo quetsdpalhoso, os alunos sentirdo

valorizados pelo seu esforco.

32 parte — “O Jogo Urbano”

Chegamos a etapa final do projeto, onde os conleetos adquiridos sobre a cidade
culminardo num jogo de tabuleiro inspirado no joBerfil” da empresa Grow. Esse jogo é
composto de cartas com dicas para que os jogadeszibram qual o “perfil” que esta
expresso na respectiva carta. Esses “perfis” pogEmuma pessoa, lugar, coisa ou ano. Os
jogadores vao pedindo dicas pelos nimeros (nunh deta20 dicas) e tentam deduzir o
“perfil” determinado. O jogo da Grow estimula a de@lo e conhecimento, mas também exige
da sorte dos jogadores ja que pode acabar tendoagalede jogar ou voltar casas.

Nessa etapa da acdo programada, os alunos contiteumam o protagonismo nas
maos. Logo serao eles que fardo as cartas do ¢ogo,0s “perfis” a serem abordados e as

dicas relacionadas ao respectivo “perfil”. Cadapgraera responsavel pela confeccao de 24
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(vinte e quatro) cartas, sendo 12 (doze) cartasdioas (total de 15 dicas) e 12 (doze) “cartas
bonus” (explicarei como serao feitas a seguir).cAdas com dicas serdo divididas em trés
categorias relativas aos “perfis” que cobrarei pateabalho (personagem, lugar e elemento
urband®), ficando estabelecido 4 (quatro) cartas para czatagoria. Para a categoria
personagem o0s alunos deverdo selecionar persatedidafluentes na histéria de Niterdi,
estejam elas mortas ou vivas, reais ou ficticiasa Bugar, lugares importantes da cidade

(pracas, praias, museus e/ou ruas) enquanto g@eebt@mento urbano poderdo escolher

estatuas, monumentos e outras coisas ligadas @ecibi@o utilizei o “perfil” ano como no
jogo da Grow, pois no projeto piloto de 2015 osnhaki sentiram muita dificuldade em
encontrar assuntos relacionados a cidade para smonano. Tentei criar o “perfil” eventos,
mas encontrei dificuldades parecidas.

A elaboracdo de cartas na categoria personagem afjpeda sobre pessoas
importantes para a cidade visa levar o aluno atiftar e conhecer personagens marcantes
para a cidade em que vivem. A partir dessa pesquigando demonstrar que através de
antigos moradores a cidade teve importancia e giojestadual e até nacional. Também
surgem historias e lendas de algumas pessoastatédasconhecidas para muitos dos alunos
mais que marcaram geracoes de habitantes da cidade.

Vale destacar que nesse item poderemos percelveblerpatizar com a(s) turma(s)
em gue desenvolvermos o projeto sobre a escolhgealssnagens escolhidos. Depois das
cartas feitas pode-se fazer a discussao sobre goBIque levaram os alunos a destacaram
aguelas pessoas como importantes. A escolha feitele talvez ndo aborde grandes nomes
da Historia niteroiense, mas com certeza demoastrque eles entenderam que as pessoas
escolhidas tém seu grau de importancia e protaganisstorico.

Nas cartas relativas a categoria lugar devemomsti as turmas a explorarem
diferentes logradouros e espacos da cidade comaeuwusgrejas, pracas, locais de
entretenimento, lazer e até desporto. Em cidadesitieas as praias costumam ser citadas
pelos alunos como locais importantes aos quaistetesorte ligagdo. Pretendo demonstrar
que, mais uma vez, os alunos que destacam o révieigbrtancia dos lugares. E isso ocorre
gracas ao envolvimento que cada um tem com esgasgefl Para um professor de Histéria

parece impossivel ndo ser criada uma carta de weunmas para um adolescente de 16 ou

28 \/ale destacar que no projeto piloto desenvolvitho2815 utilizei os perfisoisa, lugar e pessosemelhante
ao padrédo do jogo Perfil, da Grow.
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17 anos que mora em Niteréi é imprescindivel dastacpraia, como as de Icarai ou de
ltacoatiard’.

Quanto a categoria_elemento urbano os alunos t&rdisposicdo uma grande

guantidade de possibilidades que compde (ou cormrgpu¥a realidade da cidade. Em Niterdi,
por exemplo, desde o trampolim que havia na prikcarai até estatuas que ainda estdo nas
pracas da cidade (muitas delas passam desperceloidasre-corre dos habitantes). Muitas
vezes sdo elementos prosaicos do cotidiano rekamoa habitos e costumes. Ha em Niterdi o
famoso bolinho de bacalhau do bar Caneco Geladdato, bem como formagdes rochosas
localizadas na orla de Icarai e Inga (a saber@dspelo indio e de Itapuca) que sdo tombadas
como patrimoénio cultural do estado do Rio de Janekté hoje a praca General Gomes
Carneiro € conhecida como praca Rimk por causa de um rinque de patinacdo que foi
instalado na praca no inicio do século XX.

Nas trés categorias escolhidas a intencdo € faa®r que os alunos abordem
diferentes perspectivas da cidade: as pessoasgae$ e as coisas. Estabelecer um numero
de cartas por cada uma das categorias foi umaéggtrancontrada para que 0s grupos nao
focassem em apenas um ou dois tipos de catetfofi@sssa forma os grupos sio levados a
pesquisarem diferentes partes da histéria locehkaan tendo mais contato com esta Histéria.

As “cartas bonus” deverdo conter fotografias astigglativas as categorias que o
grupo fez para as cartas de dicas, por isso tanskeéfio no nimero de 12 (doze) cartas. Os
grupos poderao usar as 4 (quatro) fotografias gierés que pesquisaram na segunda fase do
projeto para confeccionar as “cartas bonus” sobrieig@ares ou podem buscar outras. Ja para
as “cartas bonus” dos tempsessoae coisa deverao pesquisar novas fotografias antigas. As
“cartas bonus” deverdo ter um nimero no verso efotoana frente. O niumero que ficara no
Verso seguira as seguintes regras:

- Cada tipo de carta recebera uma letra sendo &a personagem“E” para
elemento urbane “L” para lugar.

- A respectivas letras serdo acrescidas de nurparassua identificacdo.

- Para organizar a confeccao dessas cartas esiabskguinte ordem juntando letras

e nidmeros:

29 S&0 duas praias bastante conhecidas na cidadited@iNA primeira tem caracteristicas mais urbac@s um
grande calcaddo e a beira de uma das mais movideentaas da cidade. Localizada no bairro de laarai
poluida e mais utilizada para pratica de espodem@ia. J& a segunda praia é mais afastada da cgitral e é
conhecida pela prética de surf e bodyboard poracdesuas grandes ondas.

30 No projeto piloto desenvolvido em 2015 houve unpgrque sé fez cartas sobre lugares da cidade.
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» Para o grupo 1 personageniPl” a “P4” / elemento urbandE1l” a “E4” / lugar

“L1” a “L4™,

» Para o grupo 2 personageniP5” a “P8” / elemento urbandE5” a “E8” / lugar
“L5” a “L8";

» Para o grupo 3 personageniP9” a “P12” /elemento urban6E9” a “E12” / lugar
“L9 a “L127

» E assim sucessivamente se houver mais grupos.

As cartas com as dicas deverdo ter 15 dicas, sgmelaima destas deve indicar a
utilizacdo da respectiva “carta bonus” com a sdguirase:Use a carta bonus ..(com a
respectiva numeracao). Estas cartas respeitar@manho de 15 (quinze) centimetros de
altura por 8 (oito) centimetros de largura enquastdcartas bonus” terdo o tamanho de 7
(sete centimetros) de altura por 7 (sete centislett® largura, sendo que os alunos deverao
adequar as fotos a esse tamanho. Trata-se degdistin tipo de cartas também por suas
caracteristicas de formato.

Uma dica para confeccéo das cartas do jogo é farerque os alunos imprimam as
dicas e as fotografias em papel e depois colem edagos de cartolina ou de papel cartdo
dentro das especificagbes acima. Percebi, peletprgiloto de 2015, que como alguns
grupos escreveram a mao as dicas isso nao peromtal padronizacdo e algumas cartas
ficaram bem esquisitas. Claro que na impossibieddd impressdo das mesmas néao fica
inviavel a producdo das cartas com dicas. E apemassugestdo para ndo correr o risco de
uma letra “ruim” ndo ser bem entendida na horaaw, 0 que é efetivamente o mais
importante para socializar as cartas do jogo.

Coloco a seguir um modelo para as cartas inspiraaiogabalhos ja realizados pelos

alunos e adaptado por mim:



Carta com Dicas

Cartas Bonus (frente e verso)

Sou um ... Lugar

1- Varios esportes sao praticados no meu
espaco.

2- Costumo receber eventos publicos.

3- Meu nome em tupi significa “agua sagrada”.
4- N&o sou téo frequentado como antigamente.
5- Use a carta bonus L1.

6- Uma parte de mim foi alterada.

7- Faco parte de varios cartdes postais de
Niteroi.

8- Abrigo uma importante formacdo rochosa
que sao simbolos da cidade.

9- Tenho uma bela viséo da cidade do Rio de
Janeiro.

10- Sou a praia mais famosa de Niteroi.

11- Em 1937 foi construido um trampolim em
minhas aguas.

12- Banho um dos mais famosos bairros de
Niteroi.

13- Sou uma boa opcéo para o Réveillon.

14- Possuo 1.200 m de extensao.

15- Sou cercado por amendoeiras.

Sou... a Praia de Icarai
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Depois de confeccionadas as cartas de cada grwmredsos confeccionar um

pequeno tabuleiro para colocarmos as cartas emlmdmacomo para marcar as dicas que ja
tenham sido solicitadas no momento. A marcacaaldas pode ser desde pequenos pedacos
de papel colorida a pecinhas de plastico. Serveamqa 0 grupo que estiver jogando nao se

confunda e peca duas vezes a mesma dica. O tabpézle ser confeccionado pelos préprios

alunos, deixando que eles o enfeitem.

Uma sugestao para o tabuleiro encontra-se a seguir:
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JOGO URBANO
DICAS CARTAS BONUS
PERSONAGEM

CARTAS BONUS
LUGAR

OOOOO
OOOOO
OOOOO

CARTAS BONUS
ELEMENTO
URBANO

No tabuleiro ndo h& espacos para que 0s grupoganmpor meio de pecas, com
um inicio e um fim (como nos jogos tradicionaidaleuleiro). Isso foi proposital ja que como
0 numero de cartas é proporcional a quantidadeugeg poderia acontecer de ter mais casas
para se andar do que cartas para se jogar. Na mjphido o jogo ficaria com a impressao de
“mal terminado”. Dessa forma, a maneira escolhigi@a @ aplicacdo do jogo foi criar como
regra que o0 grupo que acumulasse mais pontos vercatividade. Mais abaixo explicarei a

pontuacao.
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Na verdade, o tabuleiro serve mais para organizago e para demonstrar ainda
mais aos alunos o seu protagonismo nesse projetad& houver a confeccao do tabuleiro
nao inviabilizara a realizacdo do jogo. SO deveatestar para as dicas que ja tenham saido e
ter um lugar onde possamos colocar as cartas b@mae ser até em cima da mesa do
professor). Assim como as cartas, o tabuleiro Emtefeito com um material mais duro e
resistente como uma cartolina ou papel “40 quilos”.

Para comecar o jogo os grupos devem escolher aqueleai comecar. Pode ser do
tradicional “par ou impar’ até a escolha do grumpsncmenos participantes (sim, isso
infelizmente pode acontecer) para iniciar a partid@pois de escolhida a ordem em que os
grupos jogarao, distribua as cartas bonus (todaslas com as imagens para baixo) sobre o
tabuleiro e embaralhe as cartas com dicas. O pmfegra responsavel por ler as dicas, nunca
esquecendo de comecar expressando qual o perfétiado: “Eu sou um(a)... personagem,
lugar ou elemento urbano”.

Se o professor tiver mais de uma turma, uma dieaggssante € trocar as cartas feitas
pelos grupos de cada turma. No projeto piloto toessa medida e isso ajudou muito no
decorrer do jogo ja que os grupos ndo sabiam @ddatdas cartas e nem havia o risco de um
grupo tirar a carta confeccionado por ele mesmm alé criar uma maior expectativa pelo
gue vai ser apresentado. Os adolescentes de famabhgpstam de comparar aquilo que é
realizado por ele. Uma turma tera a oportunidadenddisar o material feito pela outra, além
de ter acesso a possiveis novas informacfes sobremesmo item ou a apresentacao de
assuntos que nao foram abordados pelos gruposadarsua.

Os grupos escolhem as dicas e o professor as p@ieisso o grupo pode arriscar
dar a resposta correta apenas uma vez. Se 0s ngedibgoupo errarem escolherdo outra dica
e assim sucessivamente até que acertem ou acabdicassNao coloque dicas “punitivas”
nas cartas, como “perca a vez” ou “perca pontosseEjogo ndo € para estimular a
competitividade (até porque ela j4 existe naturatejee sim a producédo de conhecimento.

A pontuacdo do jogo se dard pela quantidade ds didezadas para acertar o perfil.
Desse jeito, quanto menos dicas utilizar mais @@rganhara pontos. Um grupo s néo
ganhara pontos quando realmente ndo acertar gpalfib relativo a carta com dicas. A
intencdo é fazer com que as pessoas acertem,sgoestimule os seus alunos a serem bem
claros nas dicas e na escolha das fotografiasattes dbnus. Explique que é uma atividade
ludica onde o que mais importa € o conhecimentmatado e recebido. A escala de pontos €

a seguinte:
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1 dica utilizada = 15 pontos 9 dicas utilizadas = 7 pontos
2 dicas utilizadas = 14 pontos 10 dicas utilizada: = 6 pontos
3 dicas utilizada: = 13 pontos 11 dicas utilizada: = 5 pontos
4 dicas utilizada: = 12 pontos 12 dicas uilizadas = 4 pontos
5 dicas utilizada: = 11 pontos 13 dicas utilizada: = 3 pontos
6 dicas utilizada: = 10 pontos 14 dicas utilizada: = 2 pontos
7 dicas utilizadas = 9 pontos 15 dicas utilizada: = 1 ponto
8 dicas utilizada: = 8 pontos

As rodadas sao sucessivas e depois da Ultimatesgtaos um grupo vencedor. Se a
atividade “Jogo Urbano” for utilizada como forma aealiacdo processual atribua valores
para a confeccdo das cartas com dicas e cartass.b@& notas quanto ao capricho,
pontualidade na entrega, participacdo na confedg@aartas e até para a pesquisa realizada
para formulagdo das dicas. Mas néo atrele a cdlochgal do grupo com uma pontuacgéo
dentro da avaliagdo processual da turma. Essa aethtblesmente inviabilizaria todo o
processo criativo e seu sentido pedagogico. Temmoma@os uma excelente possibilidade de
motivarmos a producdo do conhecimento de formac#ldi estimulante para o aluno, que

pode ser o protagonista de todo o processo praddé\atividade.

Produto Final: Orientacdo para o Jogo Urbano

A fim de auxiliar na aplicacdo da atividade e pgpeesentar um material ao final de
meu projeto, elaborei um folheto que chamei de Mhda Instrucdes. A intencao do folheto
é fazer um resumo da atividade para que o profeggerfor aplicar a atividade possa
consultar de forma rapida e objetiva.

Nesse folheto ndo constam a metodologia e nem fesémeias tedricas e
bibliograficas apresentadas nesse projeto ja quelgetivo é a aplicacdo da atividade. Nele o
professor encontrard um passo a passo resumidoodespo de execucdo desde a primeira
fase da atividade, passando pela forma de confaetgsicartas e terminando com as regras
para jogar o Jogo Urbano.

Na confeccédo do folheto ndo me preocupei, de faim a diagramacao. Acredito
gue o objetivo desse folheto ndo é engessar ogsmfe sim dar uma ferramenta de suporte
para a aplicacdo da atividade. O professor quaajaelica-la podera, por exemplo, separar

para os alunos apenas a parte que consta a forqugateo Jogo Urbano e a pontuacéo,
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inserir fotos da cidade que vai ser estudada edtéir o folheto. Como todas as etapas da
atividade, devemos valorizar o protagonismo dosase, no caso, do professor aplicador.

O folheto que produzi € em formato de folha A4 epmaneira parte ha uma
explicacdo do objetivo para o qual o folheto faado (auxiliar o professor no passo a passo
do projeto) e uma répida apresentacdo do projetseduir, hA uma explicacdo para o
professor aplicador de como pode pdr em praticanaepa parte da atividade (Conhecendo
sua cidade). Continuando, apresento a forma cowvm sk a aplicacdo da segunda parte (Um
novo olhar sobre a cidade) destacando como sdBeessante a utilizacdo de fotografias
antigas vindas de arquivos pessoais.

A terceira parte da atividade (O Jogo Urbano) finouinal do folheto. Nessa parte
procurei explicar o processo de confeccdo das scagize serdo utilizadas no jogo,
apresentando suas dimensfes e como deverao sectpdas. Faco também uma explicacao
de como se deve jogar o Jogo Urbano e a pontuaggioadribuida para a atividade.

Segue, abaixo, na integra o referido Manual deugdés. Vale lembrar que ele € um
formato compilado das orientacdes para a confedg&odiferentes etapas do projeto. O
professor que for utilizar esse folheto pode imptone, depois de realizadas as devidas

alteracgOes, distribuir aos grupos de alunos. Sedegto:

O Jogo Urbano
Um jogo dinamico e criativo que valoriza a pesquasaeducao e a interacao.

Orientagbes Gerais
Este folheto tem por objetivo apresentar as in8gs@ara a aplicacao da atividade

“Jogo Urbano” a ser desenvolvida dentro da distiptie Historia.

Neste manual o professor encontrard o passo a fasgividade que podera ser
executada durante todo o ano letivo (no decorrepaoiodos) ou durante um periodo.

Observe bem as instru¢cdes e monte seu planejamiefdoma que possibilite aos

alunos o tempo habil para a confeccéo desta atigidseguindo as trés etapas em sequéncia.

Nesse manual o professor encontrara um modelo ogde ger seguido e aplicado
com suas turmas, principalmente do Ensino Médis Maxisténcia de um modelo ndo quer
dizer que ndo haja espaco para o professor realiizgrtacdes para encaixa-la a realidade que

0 cerca bem como estimular o protagonismo e awdate de seus alunos.

Apresentacdo da atividade
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O Jogo Urbano tem por objetivos didaticos desemrodvestudo da historia local,
refletir sobre o processo de construgdo da mendariaidade e seus lugares de memoria e
estimular a observacdo e compreensao do meio erasgakinos estao inseridos, destacando

permanéncias e transformacdes locais.

Cada etapa da atividade tem objetivos especificodedigados. A sequéncia das
atividades foi pensada para atender a um processmrstrucdo do conhecimento que se
inicia com a pesquisa de conteudo, seguindo pe&kntamento de fotografias antigas e a
comparacao destas com novas fotografias, culminaodoa execucao de um jogo de cartas

que estimula a deducé&o e o conhecimento.

A realizacdo de atividades como esta costumam reshaa cobranca para que 0S
conteudos obrigatorios da disciplina de Historigarseabordados. Por isso, sua aplicacéo
pode ser feita em paralelo ao conteudo, valendm mwtonceito, gracas a justificativa de que

o estudo da historia local auxilia na compreensfcotiteddo ministrado em sala.

Estudar a historia de seu municipio e suas espidefles possibilita a absorcéo e
compreensao do conteudo, fugindo da memorizac@&spmedando a viséo critica, ja que torna
possivel ao aluno enxergar as relacdes entre @regi que mora com outras regides do pais

e até do mundo.

Além disso a utilizacdo de um jogo para a abordacanteudos visa desafiar os
alunos a interagirem entre eles, absorvendo o @date superando seus limites. As etapas

sao as seguintes:

12 parte — Conhecendo sua cidade

Essa é a fase inicial da atividade, por isso jaummestimular o protagonismo e a
interacdo entre os alunos. Proponha a formacaoupesg e que procurem o conteado em
bibliotecas publicas, para que os alunos tenhassaa@contato com novos espacos da
cidade.

Essa parte prioriza a pesquisa, ja que os alun@s tan trabalho escrito sobre a
histéria da cidade em que vivem. E uma oportunigeasa que muitos deles conhegam mais
sobre a cidade em que moram, desde sua fundacée @itEs atuais.

Cabe ao professor identificar os diferentes pesdustoricos da cidade e propor aos
alunos a pesquisa dos principais acontecimentospmegens e até curiosidades de cada um
desses periodos pré-estabelecidos. Busque explpeafodo atual, ou seja, o mais préximo

dos alunos para criar uma identificacdo com o cmitte& procurar mostrar que a situacao
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vivenciada por eles é fruto de um processo de aconéntos histéricos, seus
desdobramentos e tensdes.

Tomando por base a cidade de Niteroi, meu objetstiedo, foi possivel observar
guatro diferentes fases de ocupacéo que remontsabe deséculo XVI (ligando com a
colonizagdo portuguesa), passando pelo século XX énde explorei duas fases, que se
ligam a independéncia do Brasil, o Primeiro ReinadBeriodo Regencial, o Segundo
Reinado e a Primeira Republica) e chegando aostlias (nessa parte explorei os
desdobramentos ocorridos nas décadas de 1960 ed@sdmpactos sdo sentidos até hoje

na cidade).

22 — Um novo olhar sobre a cidade

Essa fase da atividade visa instigar os alunogpaepararem a observar a cidade em
gue vivem de forma diferente e a passear por elalios terdo que coletar fotografias
antigas da cidade que remontem aos periodos cam festabelecidos na primeira parte da
atividade (no caso de Nitero6i, seriam os periogds a invencao da fotografia). Estimule a
utilizacdo de arquivos pessoais a fim de criar naistificacédo com o trabalho e até a
interacdo da familia.

Originalmente esse trabalho foi pensado para tudod&nsino Médio pelmaior
facilidade de circulacéo pela cidade. Se for @diz em turmas mais novos pode haver a
possibilidade de uma saida guiada com os alunos.

Depois de separadas as fotografias antigas, ossatlevem procurar retrata-las
novamente nos dias atuais captando os minimosdstphra que consigam reproduzi-las o
mais proximo possivel das fotografias antigas. & bosca pelo melhor angulo!

O professor deve solicitar que os grupos elaboremag sobre as fotografias, tanto
as antigas quanto as novas, dando um titulo ecdesta informacdes como o autor, 0 ano em
que foi retratada, o formato e até o equipamerili@ado, por exemplo. Depois, como
culminancia dessa fase, os alunos deveréo fazecamparacéo entre as imagens,
destacando as mudancas e as permanéncias queasaserv

Nessa parte da atividade € possivel coletar reflii®slunos sobre a experiéncia de
como foi andar pela cidade, de interagir com separde como foi produzir essa nova
fotografia e outras experiéncias. Se as fotograifmigas utilizadas vieram de arquivos
pessoais, ha a possibilidade de coletar relatasetiegja quem a fotografia pertence sobre a

época em quem que foram feitas, sobre experiéda@sele momento.
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As fotografias antigas ndo devem ser descartadésefas serdo usadas na parte
seguinte da atividade, onde, inclusive, precispelgjuisar novas fotograficas.
32 — O Jogo Urbano

Essa é a fase de culminéncia da atividade em gakings poderdo pér em pratica o
conhecimento adquirido de forma dinamica e criativando um jogo de cartas cujo objetivo
e fazer com que os concorrentes se esforcem pawalrecer as personagens, 0s elementos

urbanos ou os lugares que constam nas cartas.

Cada grupo de alunos confeccionara 24 cartas, seh(iinze) cartas com dicas e 12

(doze) cartas bonus.

As cartas dicas sdo divididas em trés categoriapedies — personagem, lugar e
elemento urbano - totalizando 4 (quatro) cartaspeofil. Cada uma destas cartas tera 15
(quinze) dicas relativas ao item que foi escolhgdmdo que uma delas deve levar a uma carta

bénus.

As cartas bonus, por sua vez, deverao conter fafiagrantigas dos itens abordados
nas cartas com dicas criadas pelos grupos. Catdabéarus esta relacionada a uma carta com
dicas e recebera uma letra para que seja difedendas outras categorias de perfis, sendo
“P” para personagem“E” para elemento urbance “L” para lugar, sendo acrescidas de

numeros.

Para facilitar a confeccdo das cartas bonus e gst@ror identificacdo, 0s grupos

poderdo usar o seguinte padréo:

Para o grupo 1 personagentP1” a “P4” / elemento urbandE1l” a “E4” / lugar
“L1” a “L4";

Para o grupo 2 personageniP5” a “P8” / elemento urbandE5” a “E8” / lugar
“L5” a “L8";

Para o grupo 3 personageniP9” a “P12” /elemento urbantE9” a “E12” / lugar
“L9 a“L12”;

Continue esta numeracao se houver mais grupos.

As cartas com dicas devem medir 15 (quinze) centbsiele altura por 8 (0ito)
centimetros de largura, enquanto que as cartasskdenem medir 7 (sete centimetros) de

altura por 7 (sete centimetros) de largura
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Depois de criadas as cartas separe-as em quadrg, lsakda qual com suas cartas
semelhantes. As cartas com dicas devem ser emédaslrenquanto que as cartas bonus

devem ser empilhadas (com as fotografias para pairardem crescente.

Como jogar

Depois de separadas as cartas, as equipes esodjo@idlelas ira comecar o jogo. A
equipe escolhida retirara uma carta com dicas regara — sem ver as dicas — ao professor
gue sera o “leitor”. Este dira a qual categoriaadacse encaixa e perguntara ao grupo qual o

namero da primeira dica a ser lida, entre 1 e 15.

Depois que o “leitor” terminar de ler a dica o grupoderd dar um palpite sobre
guem ou 0 que esta representado na carta. Serao€ftgitor” deve colocar a carta no final
do bolo com as cartas com dicas. Se nao acertkifar” perguntara novamente um namero

de dica, sendo assim até o grupo acertar ou acalzereicas da carta.

Se o grupo escolher uma dica e nela tiver comaougdbd Use a carta bonus...
cabera ao “leitor” retirar a carta bénus do sepeaetvo bolo de cartas e entregar ao grupo
gue podera dar um palpite sobre quem ou que gatdsentado. Mesmo que 0 grupo acerte

ou erre a carta bédnus NAO voltara ao seu respebtimde cartas.

Pontuacéo

As equipes receberao pontos referentes a quantatadeas utilizadas para acertar
guem ou que esta representado na carta com deasc&da dica utilizada o grupo ganha um

ponto, podendo ganhar de 15 a 1 ponto.

Exemplo: se um grupo acertar na primeira dica @b5 pontos. Se acertar depois
de 5 dicas recebera 11 pontos e se acertar scétima Wica recebera 1 ponto. Ganhara a

equipe que somar mais pontos ao final do jogo.
Bom jogo!

Ao final da sessdo Anexos ha um versao do Manudhsteucbes em formato de

folheto, dobravel para folha tamanho A4.
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Concluséo - Construcdo do conhecimento e a préatiean sala de aula

Concluo meu trabalho usando o seguinte titulo adénfugir da mesmice de usar o
termo “conclusdo” e como forma de expressar o queplra mim, todo esse processo
chamado curso de Mestrado. Essa sessdo de mirdetagsio tem como funcdo/missao
concluir meu trabalho escrito, expondo algum pantambjetivo que nédo tenha ficado claro.
Mas néo desejo que seja um ponto final, uma meralusho. Que seja uma reflexdo sobre a
atuacdo do professor em sala de aula, como camstiatconhecimento e influenciador de
todo o processo de ensino e aprendizagem.

Quando comecei meu curso de Mestrado acreditavanegertornado um mero
repetidor de conteudo, apés doze anos em salaalebam minha primeira aula do Mestrado
cheguei a dizer que sentia que havia “emburrectioante esse periodo. Dai comecei a
estudar, problematizar e observar minha praticamtec Descobri que nesses doze anos havia
inventado e reinventado varias estratégias parssmidéir o contetdo, seja nos trabalhos
passados para os alunos, nos resumos no quadrasoexplicacdes orais. Ou seja, havia
produzido conhecimento.

Escrever sobre uma prética realizada por mim em dal aula permitiu que me
enxergasse como produtor de conhecimento, mas igaimente me permitiu refletir
novamente sobre o papel do professor em sala de@liforma geral, pude voltar a admirar
minha profissdo. De forma especifica, na area @Ok, voltei a crer na sala de aula do
Ensino Basico como um local de construcdo do peamsmmhistorico e de debate
historiogréfico. Tenho grande satisfacdo na regdiaadessa dissertacdo principalmente por
entender que contou com a grande colaboracdo do®sal construindo junto comigo
conhecimento.

Colocar no papel uma acao realizada em sala desautaostrou complicado por
varios motivos: medo de criticas, dificuldades dmcar no papel aquilo que estd em nossa
cabeca, escrever para 0s pares sobre algo quengatalpassamos apenas para alunos e, néo
posso deixar de mencionar, a dificuldade de canalivida académica com a correria da vida
de professor. No caso especifico desta atividadengrei, ainda, a dificuldade de utilizar o
conceito de Histéria Local, pois esta ndo tem taglevancia no conteldo programatico do
Ensino Médio, sempre voltado para as provas desa@ssUniversidades. Além disso, a ideia
de criar um jogo pode ser encarada como perdam®sote

Procurei fazer de meu trabalho um relato de expe&dé me colocando como um

professor reflexivo sobre todo o processo de p@olwa atividade. Viso compartilhar com
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meus colegas de profissdo as dificuldades enca@strdtem como 0s acertos e erros no
desenrolar da aplicacdo da atividade. Sabemos gadaade aula tem suas “armadilhas” e
procurei demonstrar como consegui superar grande galas na feitura do “Jogo Urbano”.
Tenho consciéncia de que nao criei uma formula caadgara transmitir o conhecimento
histérico aos nossos alunos, e sim mais um institoyEara ser aplicado nesse sentido.

O tempo todo procurei demonstrar que o conceitdlidedria Local pode ser um
importante aliado para a producédo do conhecimeistortto em sala de aula. Sua utilizacéo
como instrumento pedagogico possibilita ao alunergar as transformacdes que ocorreram
e ocorrem num ambiente Ihe é bastante familiar,eleiéem contato quase que diariamente:
sua cidade, seu bairro.

Com a utilizacdo da Historia local procurei demmarshos alunos como se da a
construcdo da memaria, usando como exemplo fast@ritios relevantes a cidade de Niteroi.
Problematizei a questdo da memodria como algo addstrlevantando questionamentos
como: Por que tal fato é lembrado e outro é esduéPior que um personagem era ignorado e
hoje é exaltado? Quando se trata de falar da taidtiral acredito e defendo que gera uma
maior atracdo por parte do aluno. Todo o process@Jago Urbano” me permitiu avaliar e
concluir a veracidade de minha opinido.

Ao longo do texto destaquei relatos de experiénolaidos dos alunos durante a
feitura do projeto. Os relatos sdo referentes per@ncias obtidas na segunda e terceira parte
do trabalho realizado pelas turmas de segunda dériensino Médio de 2015. Mas como
escrevi a dissertacdo ao longo do ano de 2016,aatmuealizava novamente a atividade,
pude verificar o envolvimento cada vez maior dosi@a. Os que haviam realizado o trabalho
no ano anterior queriam auxiliar os que estavaranida em 2016. E os que estavam fazendo
em 2016 continuavam trazendo fotografias, relatofanhilia e experiéncias mesmo depois de
ter passado pelas respectivas fases do trabalho.

Posso afirmar que para muitos alunos esse tratbellgosignificante relevancia, ja
gue comecaram a buscar informacdes sobre a cidsgleseespacgos publicos. No que tange ao
processo de ensino/aprendizagem tenho total seguean dizer que o objetivo central foi
alcancado: fazer com que os alunos tivessem candigdroblematizar as questdes politicas,
econdmicas e sociais que os cercam usando a adadecenario de debate.

Tanto no projeto piloto desenvolvido em 2015 quardoaplicacdo do projeto em
2016 pude perceber os alunos se reunindo e buscealivar as tarefas com muito zelo e
afinco. Claro que néo sou inocente em afirmar qaeg os alunos se empenharam de tal

forma, mas uma grande maioria realizou as etapgsraeto de forma muito satisfatoria.
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Alguns alunos vinham conversar comigo, felizes, gper haviam descoberto novas
informacgBes sobre a cidade, bem como fotografitigeende suas familias que condiziam
com o periodo em estavam estudando por conta propri

Acredito ter sido essa uma das maiores contribsicOesse trabalho: o
desenvolvimento do protagonismo estudantil. Seipgree desse empenho se deve ao fato de
ser uma atividade pontuada e que teve peso ndinaltalo aluno nos periodos do ano letivo,
mas vi alunos que continuaram a pesquisar mesnmsdéa entrega da parte relativa a uma
etapa do trabalho.

Como ja disse anteriormente, esse é um trabalhdequnecomo principal objetivo
descrever uma pratica docente. Nao é finalidadsaddsssertacdo abordar a histéria do
municipio de Niterdi. Por mais que eu tenha tradudthos diferentes periodos histéricos sobre
essa cidade, ndo tenho a pretensdo de disserfangamente sobre o assunto. A cidade de
Niterdi serviu como cenario para este trabalho.

Quero deixar bem claro ao leitor que esse trabwiba auxiliar professores que
queiram trabalhar com suas turmas questdes com@ngenuentidade e histéria local e ndo
fazer um estudo aprofundado da Historia de Nite@iprofessor que quiser aplicar tal
atividade na cidade em que leciona podera collodrbastante interessantes. Quero trazer
novamente a discussao, nessa conclusao, o mota/éeguuerer trabalhar a histéria local de
Niteroi.

Percebi nos anos de magistério que havia umadalidentificacdo do morador de
Niteréi com a cidade. Muitos ndo conheciam episdtiésicos Histéria do municipio, como,
por exemplo, que ele havia sido capital flumingmsemais de um século. Nao conheciam os
espacos publicos e locais historicos da cidadeefAr&ncia para muitos dos alunos € o
municipio do Rio de Janeiro.

Fazendo um levantamento desde 2014 com meus ajwmaes materializar em
nameros algo que ja verificava em conversas coaluws: muitos deles ndo eram nascidos
em Niterdi, ou vinham de familias que ndo eramidascem Niter6i. Constatei um problema
de identidade e resolvi, com esse trabalho teatdnair essa lacuna.

Em conversa com outros professores de Historiadgiweaulas em municipios da
Baixada Fluminense e regido Serrana pude percefgeo genario é muito parecido. Logo,
percebo que assim como constatei uma mudanca & dis alunos acerca do municipio de
Niterdi acredito que a aplicacdo desse trabalh@leimos de outras cidades que passam por

situacéo semelhantes possa ter resultados parecidos
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Um desafio que o professor que vier a aplicar\adatile “Jogo Urbano” tera é néao
transformar sua aplicagcdo em uma mera coleta desdadotografias. O objetivo central do
trabalho € produzir conhecimento, problematizantimdo tempo os resultados obtidos. Sei o
guanto € dificil, mas o professor deve estar ciguie terd que parar diversas vezes para
refletir com os alunos, que também sédo protagenidéssa producdo de conhecimento, as
etapas do projeto. O tempo sempre € um “inimigopdidessor, mas é preciso compreender
gue o que esta sendo realizado ndo € um projetdefae sim a aplicacdo do conteudo de
Historia.

Assim como um cientista para suas pesquisas paapre@undar em cima de uma
guestao especifica que surge inesperadamente, desarser o professor em sala de aula. Se
uma das etapas nao saiu como planejado, pareita oefin os alunos o que houve. Por que
nao foi possivel ir adiante? Houve falta de infoges? Houve falta de empenho? Destaque
que tudo o que estd acontecendo faz parte do pmwckesconstrucdo da aprendizagem dos
alunos.

Ao relatar minha experiéncia com o projeto pilogsehvolvido em 2015 procurei
demonstrar que muito do que construi no “Jogo Wbém fruto de reflexdes sobre o que
gueria que acontecesse e 0 que de fato acontecpap® do professor como regente do
processo de constru¢cdo do conhecimento ndo podesgeecido. Ele ndo pode, é claro ser
superdimensionado, ja que o aluno deve se senticipante desse processo. Mas cabe ao
professor saber a hora de avancar, parar ou reliarste das variadas situacdes dentro do
processo de construcdo do conhecimento.

Muitas vezes posso ter parecido repetitivo, praongnte na parte em que expliqueli
a aplicacao das etapas do projeto, bem como naagid do jogo. Procurei, na verdade,
explicar bastante (até mesmo com detalhes) porditeoreser uma das partes mais
complicadas. Se o professor ndo se fizer entendemlonos se perderdo e logo se
desinteressarao pela atividade. Minha intencamimiciar o professor que venha aplicar essa
atividade com uma grande quantidade de detalhasgp@ros erros sejam o minimo possivel.

Deixo para os professores que aplicardo essa adiidd que considero ser uma
importante dica: estimule seus alunos a relatasaexperiéncias vividas. Mostre que eles sao
capazes de produzir textos (mesmo que pequenagjadotle reflexdo e conhecimento. Nas
trés etapas do trabalho h& espaco para que ossdhgam relatos de experiéncia. Um outro
ponto interessante € incentivar que busquem retlgosutras pessoas, para que possam se
habituar a entender o papel do outro no procestoritio. Entender que existem diferentes

pontos de vista acerca de um mesmo fato histérico.
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Quero finalizar tocando em outro ponto que considierportante e que mencionei
superficialmente no inicio dessa sessao: a impoeéato professor reflexivo. Muitas vezes
durante o meu curso de Mestrado me cobrei sobrenteslhar académico mais aprofundado
sobre meu trabalho final. E claro que deveria desear um olhar académico ja que
precisaria entregar um trabalho escrito ao finalpdacesso. Mas o que quero expor é a
importancia do relato da acéo do professor emdsakula na Educacéo Basica.

Muitas vezes nos professores mesmo nos relegaomoga @ondicdo de nivel inferior
ao que esta sendo trabalhado no Ensino Superiato@e trabalhar com a Educacdo Basica
fosse algo menos valioso ou recompensador. Aaegadsse trabalho e conseguir apresentar
tudo o que se passou espero ter concluido pamgedeobjetivo: demonstrar que o professor
de Ensino Basico também é um produtor de conhetinespecifico de sua area.

Escrever artigos, participar de conferéncias e &fimg parecem situacdes tao
distantes do cotidiano de sala de aula. A cordeiterminar o contetdo, preencher os diarios,
corregcdo de provas e trabalhos e outras tantdsiigfies que tem sido colocado sobre os
professores acabam por nos fazer acreditar que so@wos capazes de desenvolver
conhecimento.

O fato de eu ter apresentado e relatado minhadatle, defendido minhas ideias e
desenvolvido um trabalho que foi apreciado por ingrtes professores do Ensino Superior
possa servir de exemplo e incentivo para os difeseprofessores que desenvolvem
conhecimento através de suas praticas pedagogitidatieas. Que o espaco académico possa
ser cada vez mais ocupado por pessoas que consegligama pratica e a teoria,
desenvolvendo trabalhos que possa impactar sigtifaanente o sistema de ensino de nosso
pais.
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Anexos

ANEXO |
RESULTADO PESQUISA ALUNOS TURMAS DE 2014
PERGUNTAS:
1) Quantos anos vocé tem?

2) Vocé nasceu em Niter6i?

3) Seus pais nasceram em Niter6i?

4) Qual local de Niterdi que vocé mais gosta?

5) Por que esse local é significativo para vocé?

6) Sente necessidade de saber mais sobre Niter6ifuBor

A pesquisa foi feita em dezembro de 2014, com aldimoColégio S&o Vicente de Paulo, em
Niteroéi. A faixa etaria encontrava-se entre 16 ecb8n alunos da 22 e 32 séries do Ensino
Médio.

12 TURMA | 23 ALUNOS

1) NASCEU EM NITEROI? | SIM: 18 NAO: 5

2) SEUS  PAIS NASCERAM EM AMBOS: 8 SO UM: 3 NENHUM: 12
NITEROI?

3) LOCAL QUE MAIS GOSTA. (O ALUNO PODE RESPONDER MAIBE UM LOCAL)

Rua Moreira César: 3 Praia de Icarai: 5
Itacoatiara: 4 Teatro Municipal: 1
Parque da Cidade: 2 Fortaleza de Santa Cruz: 2
Piratininga: 1 Praia de S&o Francisco: 1
Centro: 1 Ig. S&o Francisco Xavier: 1
Niteréi Shopping: 2 MAC: 1
Nao opinou: 1

4) SENTE NECESSIDADE DE SABER MAIS | SIM: 23 NAO: 0

SOBRE NITEROI? POR QUE?

JUSTIFICATIVAS:

- Para conhecer o passado da cidade;

- Para conhecer onde vive;

- Para conhecer curiosidades sobre a cidade;

- Para saber contar para os outros;

- Para conhecer mais sobre a prépria vida;

- Para conhecer suas raizes, a organizacao s@spheial da cidade;

- Porque quem nado conhece a histéria do local enviye ndo se conhece por completo.

22 TURMA | 21 ALUNOS

1) NASCEU EM NITEROI? SIM: 14 | NAO: 7

2) SEUS  PAIS NASCERAM EM AMBOS: 4 SO UM: 5 NENHUM: 12
NITEROI?

3) LOCAL QUE MAIS GOSTA. (O ALUNO PODE RESPONDER MAIBE UM LOCAL)

Rua Moreira César: 2 Praia de Icarai: 7
Itacoatiara: 2 Teatro Municipal: 1
Parque da Cidade: 5 Boa Viagem: 1

Clube Naval: 1 Praia de S&o Francisco: 1
Centro: 1 Forte Imbuy: 1

Plaza Shopping: 1 MAC: 1

Campo de S&o Bento: 1 Rua Miguel de Frias: 1
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4) SENTE NECESSIDADE DE SABER | SIM: 20 NAO: 1
MAIS SOBRE NITEROI? POR QUE?

JUSTIFICATIVAS:

- Local onde a familia cresceu;

- Por causa da integracgao cultural,

- Para conhecer o local ja que este interfere ngpootamento das pessoas;
- Sempre procurei saber sobre as histérias loeai€idades em que morei.

32 TURMA | 49 ALUNOS
5) NASCEU EM NITEROI? SIM: 30 NAO: 19
6) SEUS PAIS NASCERAM EM AMBOS: 11 SO UM: 14 NENHUM: 24
NITEROI?
7) LOCAL QUE MAIS GOSTA. (O ALUNO PODE RESPONDER MAIBE UM LOCAL)
Icarai: 14 Praia de Icarai: 2
Itacoatiara: 10 Regido Oceanica: 2
Parque da Cidade: 5 Cinema: 1
Charitas: 1 Séao Francisco: 3
Centro: 1 Forte Imbuy: 1
Plaza Shopping: 1 MAC: 1
Santa Rosa: 1 Camboinhas: 2
Espaco Convés: 2 Pendotiba: 1
8) SENTE NECESSIDADE DE SABER SIM: 40 NAO: 9
MAIS SOBRE NITEROI? POR QUE?

JUSTIFICATIVAS:
- Fjara valorizar mais a cidade;
- E uma maneira de entender melhor a cidade.




